课题：小学数学“综合与实践”项目式学习实践研究
课 题 活 动 记 录
	活动时间
	[bookmark: _GoBack]2022年5月10日
	活动地点
	四楼教科研中心

	活动主持人
	刘竹君
	活动参与人员
	全体课题组成员

	活动主题
	研究课《圆柱与圆锥的认识》

	执教者
	丁文伟

	
活动过程
1、 课堂实践。
学习活动一：走入立体图形的世界

1． 展示生活中的立体图形
 [image: ]
2．回顾学习长方体、正方体的知识。
3．初步感受圆柱、圆锥、圆台等立体图形在实物中的存在。

学习活动二：研究圆柱体
1.让学生在IPAD平面上，每个人都有一个生成圆柱的机会，并初步观察。
[image: ]

2.通过软件的操作，学生在自己的操作中，体会长边、短边、旋转一周不同元素在生成圆柱体过程中作用。

[image: ]

3.让学生在操作和观察后，对圆柱体各部分有数学上的认识。

学习活动三：研究圆锥体
1.让学生在自主操作和自主交流中，体会圆锥的形成。
[image: ]

2.通过软件的操作，学生在自己的操作中，体会底、高、旋转一周不同元素在生成圆锥体过程中作用。
3.让学生在操作和观察后，对圆锥体各部分有数学上的认识。

学习活动四：研究圆台
打开学生的思维维度，让学生借助于软件在二维和三维之间自由地想象。根据直角梯形四条边的不同，生成不同的立体图形。
[image: ]


学习活动五：打开想象、创造物品

[image: ] 
2、 设计意图阐述。
1.总体设计思路。
本课程是虹景小学HM课程六年级阶段“HI-数字3D”模块的内容，旨在以STEAM教育理念为指导，在动手实践中，让学生充分感受到创造的快乐，有层次地掌握创造、创新的各种技能，培养学生的创新精神，提升学生的思维品质，发展学生的核心素养。
2.学习目标：
（1）通过学生不断的观察和操作，让学生在学习过程中，扩大认识几何形体的范围，丰富对形体的认识。
（2）由生活中的圆柱与圆锥的认识，上升为数学中的认识，让学生体会产生圆柱、圆锥的几个要素。
（3）沟通数学用语和软件工具之间的联系
（4）增强学生运用已有知识和经验探索并解决问题的意识，体验探索学习的乐趣。入思考的机会，让他们在创造过程中，真正体会到数学知识的一些原理运用。
[image: ]
三、修改意见和建议。
1.项目式学习的主题引入比较清晰，能够和学生一起联系生活，创设项目的情境。但是建议老师在和学生一起活动过程中，突出项目的主题。
2.学生在数学综合实践活动中，剖析主题还有待提高。
3.在具体的任务完成中，如何分解任务也是需要学生来完善的。
4.可以把本节课的内容分解为两课时来完成，让学生有更多的经历过程。
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