《幼儿生态运动游戏资源的开发与利用研究》

课题计划

（2021.9——2022.1）

一、指导思想

以《3——6岁幼儿学习与发展指南》为指导，以“江苏省课程游戏化项目六个支架”为方向，充分挖掘我园园内运动资源，满足幼儿多元运动需求。
二、学期目标

1.引导幼儿在户外生态运动游戏中，主动进行资源的开发与利用，促进幼儿运动能力的发展。
    2.在观察、分析、调整等实践研究中，提升教师关于资源的开发与利用的指导能力，促进教师专业化发展。
    3.通过研究，完善本园资源库、构建资源地图。
三、措施保障

1.理论再学习
作为教师，只有不断地去学习，才能不断扩展自己的知识范围，及时更新知识。本学期将打破以往简单的阅读层次，尝试在阅读中有思维碰撞，找到与本课题相关的理论支撑点，进而让自己的研究更加科学。

2.丰富运动资源库

幼儿自主性运动游戏中，对他所感兴趣的材料会“开发”出新的运动资源。如何激发幼儿兴趣呢？通过创设宽松的环境、提供适宜的材料，观察并记录幼儿开发的新运动资源。本学期将通过哇时刻、运动分享、精彩记录、资源推进等形式丰富运动游戏资源库。

3.绘制资源地图
利用信息技术，虚拟绘制出一张资源地图，直观形象展示幼儿园三公里之内的虚拟资源，如资源的位置、资源的内容、资源开展的策略等，并通过扫描二维码的形式查阅相关操作指南。

四、活动安排

九月份
1.制定本学期课题研究计划。
2.教研：幼儿在资源利用中的游戏情况研讨。
十月份
1.教研：资源库的调整更新、资源地图建设。
2.收集整理：材料玩法开发、个案观察。
十一月份
1.查漏补缺，进行各类文本的收集及梳理。
2.撰写结题报告。
十二月份
迎接区课题结题。
