课题小结
2022.2——2022.6
本学期，我们的课题《幼儿生态运动游戏资源开发运用的实践研究》继续这踏实的研究，经过一系列的学习、思考和实践，课题组成员又对“资源”有了更多的理解和认识。现将本学期的课题研究作一简单小结：
一、共同分享，深度解析——学习《课程资源论》
《教师新视点丛书:课程资源论》主要包括课程资源建设的挑战与机遇、课程资源短缺的现实问题、课程资源与三级课程管理、课程资源与课程发展的时代特点、从教材扩展到课程资源的意义、课程资源与知识观的重新定位等内容。

本学期我们通过个人领读、集体研读、交流心得等形式共同学习本书，老师在分享前都制作了思维导图，帮助大家提前梳理好文献内容，让大家更方便理解。李雯老师首先带领大家进行了第五章“动态生成性资源的捕捉与利用”，本章的内容理论性比较强，经过李老师的领读，大家很快就发现这一章的内容其实与我们经常接触的“生成性课程”相关，也就更快能理解其理念；第六章“教室等场馆资源的开发和利用”的内容，很多是与小学相关的，张亚庆老师在学习中，针对幼儿园部分进行有效的删选，重点传达了与我们相关的内容。刘琳老师对第七章“现代教育技术资源的开发和利用”进行了分享，现代教育技术资源是丰富的课程资源库，对学校的教育教学有重要的支撑作用。刘老师借助清晰明了的思维导图，重点介绍了现代教育技术资源、信息技术资源与教学的整合，在刘老师的读书分享后，资源组的各位老师结合课题开展的过程中的所思所得，积极谈谈自己的感悟以及现在技术资源对课题的借鉴意义。利用现代教育技术资源，我们能更好地开展课题活动，将网络技术和多媒体技术应用到课题研究中去，如在疫情期间，利用网络开展课题活动，跟幼儿进行互动，邀请家长带着幼儿一起开展居家游戏。在课题开展过程中，网络技术和多媒体技术能更好为我们课题服务，如记录下分享孩子游戏的过程、利用二维码方便家长与幼儿扫码了解游戏玩法等等。
二、抓住热点，引导跟进——开发新资源
1. 基于“冬奥”生成的运动游戏。
本学期开学初期，北京冬奥举办得如火如荼，孩子们多多少少都对冬奥有一些认识和了解，在跟随家长一起观看冬奥比赛的同时，他们也摩拳擦掌想要成为冬奥小选手。在晨间户外活动时，我们的老师发现孩子们以自己的方式去模仿冬奥运动项目，那我们课题组成员也抓住了这大好的时机，开展了“玩转冬奥”的运动游戏研究活动。
在第一次课题活动时大家分别针对“玩转冬奥”主题，分享了自己观察到孩子们的自主游戏，说一说自己在引导幼儿开展与冬奥相关游戏活动中的发现与思考，就下一步如何对幼儿进行了引导与观察，从材料的选择、游戏的开展过程、幼儿的动作发展以及遇到的困惑与问题几方面进行了分享交流，通过大家共同的商讨，老师们找到了新的灵感，也抓住了游戏的重点，重新明确了研究的目的。与此同时，我们还设计了“玩转冬奥”幼儿游戏记录，每一个老师将观察到的、思考到的、引导后的幼儿游戏以照片和文字的形式记录下来，呈现了完整的游戏推进的过程。
随后我们就大中小三个年级组的5个冬奥系列游戏，进行了观摩和研讨。整个游戏观摩包括：《单板滑雪》、《冰壶》、《冰球》、《双板滑雪》、《雪橇滑雪》，每个游戏活动都运用了各种资源，孩子们也玩的不亦乐乎。在《单板滑雪》中，中班和大班的孩子进行混龄活动，同样的材料，同样的环境玩出了不同的精彩;《冰壶》比赛项目也是孩子们比较热衷的一个游戏主题，他们自发的准备了各种各样的材料并进行分组游戏，有的用轮胎车，有的选择了大型滚筒，还有的选择了大龙球，不同的材料发展了幼儿不同的游戏经验;《冰球》则玩出了大班孩子的激情，在对抗赛中，孩子们深入了解了游戏规则，并用自己的方式表达了不同的运动精神;小班的《双板滑雪》《雪橇滑雪》虽然材料简单，但是孩子们却玩得非常精彩，自行选择材料，自行选择路线，自行选择滑雪方式，充分体现了生态运动游戏的自由、自主。
　　观摩结束后，课题组成员也就各个游戏提出了合理性建议及改善方式，在研讨中引发了老师一系列的思考，做研究的过程中首先要思考是教师选择资源还是幼儿选择资源，是教师创设场地还是幼儿自行设计场地，在游戏中遇到了困难怎样去引导幼儿解决，而不是一手包办，游戏的规则是开放性还是教师自发决定的，只有更深入的思考，才能更好的进行实践研究。
2.社区联动，举办亲子运动会。
六一的时候，我们幼儿园也联合了附近的清溪社区和采菱社区，开展了《大手牵小手，一起嗨翻天》的亲子运动嘉年华活动。我们课题组当然参与其中，首先是选择适合的游戏，以往我们的研究对象是3-6岁的幼儿园孩子，这次不一样，我们面对的是2岁左右的宝宝，怎样的游戏能更适合这么小的宝宝呢？我们课题组成员首先对社区进行了实地踩点，了解可运用的社区场地资源和环境资源，我们发现社区可利用的资源还是很多的，比如……回到园内，针对2岁宝宝的年龄特点，我们初选出几个孩子感兴趣的游戏，然后降低难度，在距离、力量、速度等方面降低难度，然后找来了小班年龄较小的孩子，教师扮演家长尝试游戏。活动当天，在欢乐的热身操之后，家长和孩子们就投入到每一个游戏活动中，我们一起来看一看……课题组走进社区，利用社区资源，开展亲子运动，在互动、交流中传递着雕幼“我运动、我健康、我快乐”的运动特色！
三、合理规划，优化调整——完善资源库

1.园本资源库
我们对园内环境资源进行分类，梳理出不同类型的资源库，然后对园内的资源存放地方进行划分，根据就近原则，让资源易取易放。优化资源，激活资源是课题的重要研究部分，每个学期我们都会根据实际情况是调整和整理资源库，以运动馆的状态为例，老师们积极讨论造成目前运动馆材料混乱的原因：器械破旧、材料琐碎、标记不明显、摆放不合理、教师监管不到位等等，是造成目前运动馆问题的主要原因。找到了原因后，各位老师纷纷提出了解决问题的对策：第一要对目前的运动材料进行筛选，更换破旧的材料；第二材料整理后，贴上相对应的标签；第三在活动中教师细致观察材料的利用情况；第四老师进行有效干预，提高材料的利用率。
2.资源地图
本学期，课题组成员还制作了立体的园内运动资源地图，我们利用废旧的积木、玩具、超轻黏土以及小型材料复刻了幼儿园大环境，和各个场地的游戏材料。那么如何利用好这个资源地图，让它更好为幼儿服务呢？课题组成员在疫情期间也开展了网络研讨，老师们各抒己见，有的老师建议除了立体的资源地图，还需要绘制一张平面的资源地图，在平面的资源地图上更多呈现孩子的痕迹，张贴孩子的运动后分享图片，让孩子们直观看到场地上可以进行的游戏活动；有的老师建议运动资源库标记与资源地图标记统一，方便幼儿辨认材料所处地；还可以增加二维码，服务家长和老师，扫一扫观看相应场地的游戏……在资源地图的优化和利用上我们还将继续！
