新劳动教育视野下创客教育的校本行动
一、从统一走向超越：新劳动教育视野下创客教育的价值审视。——Why
1． 劳动教育——儿童成长的基本要求。整个人类社会发展史从根本上说是生产劳动发展史，人类的智慧源自于劳动，世界各大改革都是缘于劳动质变需求。我们国家一直重视儿童劳动教育的重要性，把劳动与“德、智、体、美”放一起，提出“五育并举”的育人目标。2020年以来，中共中央、国务院印发《关于全面加强新时代大中小学劳动教育的意见》，教育部出台《大中小学劳动教育指导纲要（试行）》，对劳动教育目标、具体内容和实施要求进行了细化，明确了每个学段劳动教育的内容，将劳动教育纳入人才培养全过程，将劳动素养纳入学生综合素质评价体系，为新时期如何加强劳动教育提供了设计和施工图。2022年4月，教育部印发《义务教育课程方案》并发布《义务教育劳动课程标准(2022年版)》，今秋开学起劳动课正式成为中小学的一门独立课程，有固定的课时，有固定的教师。
2． 创客教育——学校教育的未来趋向。联合国教科文组织在《教育，财富蕴藏其中》一文中，提出“21世纪人才培养”需要五个学会，即“学会求知、学会做事、学会共处、学会发展、学会改变”，其中，学会发展与学会改变，就是指向创新精神。作为一种创新取向的教育新形态，以创中学为核心理念的创客教育迅猛发展，在教育领域内一步步地突破人类自身的不完备性，不仅正在重塑21世纪教育的现实和未来景观，而且还正在重构数字化生存时代的教育理论。创客教育自《义务教育信息科技课程标准（2022年版）》明确要“遴选科学原理和实践应用并重的课程内容”“倡导真实性学习”，创客课程的实施无疑是信息科技课程的重要载体和补充，能够引导学生在真实问题中，进行团队合作研究，培养初步解决问题的能力，提高数字化运用与探究的能力，发扬创新精神。
3． 学校行动——灵动教育的办学追求。采菱小学自建校起，就对全校学生进行了多方位分析，确立儿童成长需求。我们的学生90%以上是新市民儿童，他们纯朴、规矩、努力，但在创新意识与创新能力上稍弱。针对生源实际，我校树立创新、协调、绿色、开放、共享的发展理念，以“灵动教育、精彩人生”为办学理念，把“有正气、有底气、有灵气”作为学生培养目标，从空间建设、师资培养、课程研发、活动开展、文化宣传等方面推进我校创客教育发展，为实施“大众创业，万众创新”国家战略培养创新人才。
4． 融合并行——课程超越的校本实践。课程与课程，既有自己的个性，又有之间的共性。学校的五育发展，既要多手抓，又要多手硬。但如何在有限的时间与空间内，让各类课程都可以得到充分而长久的发展？融合是一条最佳途径。我们考虑到，劳动教育不能够只停留在简单的扫地擦桌子上，更应该看到未来劳动的可能，应该培养儿童具有未来劳动的意识与能力。鉴于此，构建符合采小特质的“新劳动教育视野下创客教育的校本化行动”项目应运而生。它找准劳动教育与创客教育的契合点，瞄准儿童核心素养设计融合课程，实现“1+1>2”的课程价值追求。这一方面是对新课标的早呼应，是“看天气”的前瞻之明，另一方面坚持以“面向未来，培养学生成才”为目标，是“接地气”的深谋之略。同时，通过建设项目，增强学校劳动教育的实效性，润生校园创客文化，打造学生校园生活新样态，使采小兼具金杯和口碑，成为家门口的优质学校，成为区域创客品牌特色校的标杆，更是“聚人气”的致远之举。
二、从单一走向融合：创客教育的实践路径。——How
在该项目的探索实践中，我们坚信一条——人的发展是整体性的，儿童的学习也不应该过多地强调分科。所以，我们聚焦“融合”，逐步从理念上的“知道”，向行动上的“做到”迈进。
（1） 追求“场景”与“学习”的融合，夯实创客实践新基础。
情境与氛围对于创客思想萌芽来说，犹如土壤空气之于苗木成长。我们对内挖掘、对外拓展，不断寻找资源，建成多元一体的创客空间场景，为项目的实施奠定了扎实的物质基础。
我们构建了三院、三园、三场、三厅、三馆的物型空间。其中三院三园是采小新劳动教育下具身体验的定制场景。如：知乎探究院，设置在楼道的共享空间，包括“知乎吧”和“齿轮梨”，学生利用课余时间随时上网查询，探究广阔的世界万物。又如：环保园，位于学校艺体楼后面的一片小树林，结合专门设置的雨水回收系统，介绍环保理念，重点介绍采菱小学在“绿色建筑”方面的实际设置的雨水回收、太阳能路灯、太阳能热水、旧集装箱利用等设施，让学生参与相关设施的管理，了解学校节能的具体数据，从小培养学生的科技环保意识。三厅三馆则是采小创客教育下超越时空的开放场域。如：我们与江苏龙文智能机器人有限公司合作，他们投资建设了标准的STEAM创客中心，包括机器人功能区、3D打印、物联网编程、VR专区、加工制造区等不同探究区域，学生可以在新型“创客+”空间里，在专业师资的带领下，尽享自由研创、数字造物、平台展示的快乐。
这些场景，既有建立在专设的楼层的定制空间，有一眼可知、置身可感的创客学习氛围；又有建于教学区中间、学生方便可进的探索空间，便于他们随时激发好奇心、产生新学习、探究新问题、讨论新发现、尝试新创造。这种“场景”与“学习”的融合，为创客教育提供有效基础，促进泛在性学习随时发生。
（2） 探索“课程”与“项目”的融合，营造创客实践新样态。
围绕“灵动教育、精彩人生”的办学理念，学校以“有正气、有底气、有灵气”为学生培养目标，将国家课程、地方课程和校本课程融合，建构起“书香”“绿色”“创客”三大课程为支撑的“灵动课程”体系。我们基于STEAM理念，构建新劳动教育视野下交叉重组、螺旋上升的创客课程群，旨在打通学科壁垒，将信息技术与通用技术及综合实践活动、研究性学习等科目整合，形成采小独具特色的创新型融合课程——“C.L.²课程”（Cai Ling Creative Learning），以提高学生创新实践能力和信息技术综合运用能力，提高学生作为“数字时代原住民”的数字素养，激发学生的潜能，真正实现灵动教育、为学生精彩人生赋能。
我们从“普适课程”“专设课程”“研究性学习项目”三个方面进行设计，其中，普适性课程是为每位儿童设计的、针对提升儿童成长所必须的劳动素养与创客素养的全员性课程；专设课程是学校针对有对信息科技、创客活动、创意劳动等方面特别感兴趣、有特长的孩子个性定制的课程；而主题学习项目由是各班级根据实际情况而定的。这三者的融合递进，纵涵一到六年级，横铺学生一整个学年的校园生活。
1. 普适课程：全员参与、全面评价
	年级
	课程内容、目标
	支持
课程

	一二三年级
	总目标：基于低段学生的学习特点和儿童本位的教育理念，一二年级的创客教育主要从传统文化方面进行启蒙，通过简单有趣、融合多学科知识的手作课程，一方面拓宽学生科创学习的视野，使学生初步感知创客学习的魅力，激发创造的兴趣与动力；另一方面，开展多元主题创作，既弘扬传统文化，厚植家国情怀，又培养学生进行创客学习的能力，培植创客文化基因。

	
	通过学习使用3D打印笔,使学生了解3D技术层层堆积的实现原理；由平面到立体的绘制，培养学生识图、制图的实际操作能力,提升色彩搭配的艺术素养。同时,不断锻炼学生的创造力、想象力和空间思维能力。
	3D打印笔课程

	
	皂匠时光劳技手工课程在创意设计过程中，通过一些工艺技法来制造出作品的体积和结构，让学生了解现代手工设计艺术及技术，开阔学生的视野，培养学生适应时代的动手操作能力。
	皂匠时光课程

	
	[bookmark: _GoBack]木趣课程是依据国家科学、信息科技课纲所开发的一套课后延伸课程。基于不同年级学业的要求，我们针对不同年级的知识点，设计了包含不同教学目标与操作功能的实践教具。帮助学生通过动手实践的方式，利用木工，搭建各类科技作品，在过程中培养学生从平面思维方式进化为立体结构思维方式，在不断的创作工程中，增强创造好奇心，提升创新素养。
	木趣课程

	三四五六年级
	总目标：三-六年级的创客教育，凸显了“创”的内涵与价值，将传统与现代进行碰撞融合，引导小创客们通过设计材料创新、表现载体创新、展示途径创新等多元化的方式，融入现代科技新技术，尝试实现多领域、跨学科的融合，进行创意、多元的表达。在创造过程中，学生受到激励，能坚持不懈通过动手来完成自己的想象，在不断的摸索和实践中，让创客教育真正推动人的个性化发展。

	
	通过开展智慧电子积木课程，引导学生以创作作品原型为目标，实现多学科知识整合运用。学生使用积木进行搭建，并将声、光、电等物理实效通过简单模块化的组件呈现，同时经过简单的编程实现作品的智能化功能。通过这样的综合创作，进一步深化学生创客思维，提升设计创新能力，工具选择能力，将身份变成真正的创造者。
	智慧电子积木课程

	
	小思实验板是一款集成了多种传感器和执行器教学实验板，支持多款图形化编程软件，开设小思开源课程，锻炼学生利用传感器进行数据采集和分析的能力，提升数字化学习能力。
	scratch小思开源课程

	
	123d design软件是一款专门为初学者设计开发的三维建模软件。学生将自己脑海中的想象通过建模，再由3D打印机打印出来，既品尝到实物制造的成就感，又锻炼了动手实践能力，使创新思维和创新能力得到进一步发展。
	3D建模

	时间：综合实践课


2. 专设课程：点上提升、纵深推进
	课程
	课程内容、目标
	参加人员

	科技模型
	科技模型是依据科学、信息科技课程标准开发的一款课程，学生在玩中学到机械结构、电路制作等知识，又在学中玩到模型的趣味，感受到同伴之间友好、和谐的合作交往。通过制作或操纵模型，学生不仅获取科技知识，又能锻炼各种能力，磨练克服困难和拼搏进取的意识品质，培养“发现问题、仔细观察、分析问题、解决问题”的思维。
	一二三年级全员课程中，表现优异且对课程感兴趣的学生

	无线刷卡编程
	学习积木搭建技巧，并结合刷卡编程，教会学生如何思考，培养学生“理解问题——找出路径”的高效思维，提升学生实践的能力、解决问题的能力等综合素质，同时，编程活动也帮助学生发展自我学习的自律性和合作学习的自觉性。
	

	智能机器人
	智能机器人教学纳入中小学课程，可以让学生加深对计算机、电学、力学、机械原理、数学思维等知识的了解与运用，更可以培养学生的思维创新与动手能力。学生通过各种模块、传感器的搭建，实现机器人的自动避障、自动寻路、自动检测、识别、抓取物体等多种功能。培养学生对智能机器人的兴趣，让学生了解和掌握以智能机器人为载体的通用技术与信息技术的基本知识和技能，了解技术的发展及其应用对人类生活和科学的深刻影响。通过机器人课程培养学生良好的信息素养、创新精神和实践能力。教育学生正确认识和理解技术与文化、伦理和社会等问题，树立正确的技术观。　　
	四年级全员课程表现优异且对课程感兴趣的学生

	其他
	趣味编程、电脑制作、人工智能、创意超轻粘土、吸管结构、纸牌承重、益智乐高、电子报刊、巧手工坊、衍纸艺术、有趣的数独等涵盖艺术与科技的社团课程。学生浸润在这样的创客文化里，自由地学习、创作与分享表达，真正让生命闪光！
	学生自选

	时间：周二自课程


3.研究性学习项目：按需开发、班本实施
“研究性学习”是新课标中增加的必修课，要求综合实践老师引领学生走向社会、走向生活，自主研究感兴趣、有意义的课题，并通过报告、实物等形式把研究结果向大众呈现。创客课程与研究性学习具有内在契合性与相互促进性。一方面，创客教学内容紧贴现实、紧跟潮流, 教学对象囊括全校学生，在校园创客氛围与精神的孕育上具有独特优势。研究性学习强调通过学生在实践中学会学习，在自主探究的过程中培养学生的创新能力和实践能力，这与创客在本质上通过亲身行动和实践去发现问题和需求，并努力找到解决方案是一致的。另一方面，在内容上，他们都具有综合性、广泛性、多学科性，在培养目标方面都注重学生实践能力的提升，这为我们把研究性学习理论引入创客教学提供了相通的教学环境与途径。
其中，以三个特色项目进行重点介绍。
（1） 我校学生关注校园鸟撞现象，进行调查研究，呼吁政府部门建立相关法律政策，依托鸟类友好玻璃工程建设，提升市民们的生态文明意识。以《折翼之声——关于鸟类友好玻璃的建议》报告，获江苏省“小五年规划—我为高质量发展献一计”科学建议评选活动一等奖，获江苏省十佳科学建议。
（2） 我校五六年级自选队员成立雏鹰小队，选择“老漂族”这一特殊群体展开研究，深入调查和思考关于老漂族的生活现状。成员们从童眼看社会、童言诉心声、童心递关爱三个研究阶段入手，就老漂族产生的原因、群体特点和异地生活现状及行动措施展开研究，形成报告《远方的家——关于老漂族生活现状的研究与思考》，获江苏省“小五年规划—我为高质量发展献一计”科学建议评选活动一等奖，获江苏省十佳科学建议，获武进区中小学研究性学习优秀成果评选特等奖。  
（3）基于我校流动儿童家庭居多，多数选择电动自行车接送孩子上下学这一客观现实，学生关注电瓶车在路上泛滥成势，引发很多交通事故这一现象，通过查阅资料、观察记录、调查问卷、现场访谈等形式开展研究，形成报告《上学路上——关于流动儿童上下学乘坐电动自行车安全问题研究》，获武进区中小学研究性学习优秀成果评选一等奖，并推广研究成果，向社会大众宣传安全骑行和乘坐电动自行车安全知识。
（三）实施“体验”与“节庆”的融合，打造创客实践新生活。
所有的学习，真正用到生活中，才是真正有用的学习；所有的创造，只有经过实践的检验，才可以确定是否正确；所有的劳动产品，只有到生活中去使用，才可以分辨出是否有效。总之，创客，从生活中来，到生活中去。采菱小学正是基于这种结果导向的思考，特意设计了创客集市与创客嘉年华，为儿童提供平台，展示其创意科技劳动成果，讲述创客故事，分享创造经验，营造“人人重创新，个个当创客”的浓厚氛围，使全体采小娃过一种真实的创客新生活。
	活动
支撑
	课程内容、目标
	各年段目标

	创客集市
	小创客们准备多件精美自制义卖物品，如：手工制品、书画、模型等，化身热情的售货员和推销员合作经营义卖摊铺。推销自己的“商品”，在体验“创造快乐”、“公平买卖”、“资源共享”的乐趣的同时，通过义卖活动来筹集善款，帮助贫困山区希望小学的孩子们。“积小善，成大爱”，通过爱心义卖活动，既让学生献爱心又让他们在活动中锻炼语言表达、人际交往、团队合作、创作交流、综合实践等能力。
	低段：参与、体验为主，感受创客活动氛围，能够将自制物品进行简单交易，品尝劳动快乐。
中段：在老师带领下组建团队，合作经营，锻炼沟通、表达、等综合能力。
高段：自主规划、自主经营，能够利用信息手段更新传统义卖形式，扩大影响，在创作中收获成功。

	创客嘉年华-科技节系列活动
	节日现场开设3D笔、木趣、物联网传感器等体验专区，小创客们通过体验，感受浓浓的科技氛围。
同时，在知乎探究院、环保园等专设科学实验体验区，小创客们积极参与，感受魔幻科学实验的神奇，领略科学的魅力。
各年段根据年龄特点，制作创意科技作品，并进行评比。

	低段：体验3D笔、木趣课程，能够简单地对家中物品进行”变废为宝”改造，感受创意劳动的快乐。
中段：能够通过简单零件组装，自制科技小模型，实现机械装置的自动化，感受科技带来的快乐，锻炼创新思维发展，提升科技素养。
高段：基于现实情景，能够团队合作，围绕一个项目进行构思、创新、实践，制作出智能化模型，品尝创意智造带来的成就感，提升创客素养。


    
（四）实现“引入”与“输出”融合，构建创客教育新关系。
1.内强素养，夯实师资队伍。一方面，学校不定期举办科创研训活动，邀请专业科技人员、专业创客导师为全体教师做教育创新讲座；或由校内创客课程领衔教师进行创客教育及课堂实操性培训。既有创新普及，又兼顾实践操作，有效提升教师的科学素养和创新教学能力。另一方面，学校把教师送出去参加各级创新教育类专业培训，以提高创客骨干教师的业务水平，让他们指导学生更好发展，还可对其余教师展开二次培训。以此，深度挖掘、培养各科教师兴趣爱好和特长，通过研训与纳贤并重的方式构建创客教师团队，设想每个大主题课程由“1名主持教师+几名核心教师+多名外围教师”组成，主持教师负责统筹和团队管理，核心教师全程参与学生指导，外围教师可根据学生项目开展需要灵活适时邀请。授课教师主要承担“教练”和“项目导师”的角色，绝不“越俎代庖”，同时为学生提供必要的脚手架支持和及时的指导反馈。这样的创客共同体，协调好各种创客资源关系，在科研创新中解决问题，最终“反哺”于创客空间教学，实现创客辅导教师自身的可持续发展。
2.外交同盟，辐射创客经验。2019年3月20日，采小“南田E梦”创客中心举行了“武进——天宁创客教育联合教学研讨活动”。活动盛况空前，与会领导和老师分别分享了在创客教育上的思考探索，并从创客基地建设、创客模式及共享交流三方面对学校的创客教育实践给予了肯定，提出了很好的建议。2021-2022学年，江苏省徐展网络名师工作室、江苏省沈小伟网络名师工作室成员齐聚采小，开展相关教研活动，积极探索数字化学习环境下信息技术与中小学教学深度创新融合的新思路、新方法、新策略、新模式。工作室核心成员章琦、解元老师，得益于工作室集体智慧的滋养，迅速成长，并带动学校教师们对创客课程有了更多的启发和新的探索尝试，并于多个平台中分享、展示采小的创客教育风采。采小自办校起一直践行创客教育的校本化研究，推进全员创客课程，开展包括校内创客嘉年华等活动，具备丰厚的文化基础。且已经连续三年（2019-2021）承办武进区中小学生聪明算独竞赛，拥有较丰富的组织大赛经验，建立了较完善的竞赛工作机制，其组织承办的经验、成果也辐射全区，大大促进我区科技教育的普及与提高。
整个项目推进过程中，我们的团队有学校校长室牵头组成的核心组教师，有醉心于创意劳动指导的班主任队伍，有精于创客教育的专家团队，有信息工程学院等高校、武进科协等社会人士，尽管来自不同岗位、不同单位，研究的方向不尽相同，但却为了“基于新劳动教育视野下创客教育的校本实践”这一项目，心往一处想，形成了创客教育共同体，这种凝聚力强的新型关系，成了推进项目前进的最大力量。
三、从耕种走向收获：创客教育的成果分享——Show
得益于近年来学校创客教育的深耕，全体师生也有不少收获。
1.学生成果
	姓名
	成果内容
	成果等级

	张雅苗、刘碧青、甘双远
	江苏省少年科学院小院士
	省级

	张语秦、姚奕宸
	常州市第七届中小学生创客大赛一等奖
	市级

	韩逸轩
	2022常州市创意编程与智能设计大赛一等奖
	市级

	谷岳宇
	2020年常州市信息技术应用技能大赛评比二等奖
	市级

	翟烁涵
	2022常州市创意编程与智能设计大赛二等奖
	市级

	姚奕宸
	2022常州市创意编程与智能设计大赛二等奖
	市级

	罗超、徐雨乐
	常州市第六届中小学生创客大赛二等奖
	市级

	王吕呈、唐天奕
	常州市第七届中小学生创客大赛二等奖
	市级

	宋俊杰、张家荣
	2021常州市中小学生数字化学习成果二等奖
	市级

	陈芷涵、刘敬娴
	常州市第六届中小学生创客大赛三等奖
	市级

	成科
	第十一届武进区小学生电脑制作竞赛电子报刊一等奖
	区级

	谷岳宇
	第十一届武进区小学生电脑制作竞赛电子报刊二等奖
	区级

	宋鹏辉
	第十一届武进区小学生电脑制作竞赛电子报刊三等奖
	区级

	谭一鸣
	武进区第十二届小学生电脑制作竞赛3D设计二等奖
	区级

	陈芷涵
	第十一届武进区小学生电脑制作竞赛3D设计一等奖
	区级

	杨铮
	第十一届武进区小学生电脑制作竞赛3D设计二等奖
	区级

	谷岳宇
	2020年武进区中小学生信息技术应用能力竞赛一等奖
	区级

	王浩然
	2020年武进区中小学生信息技术应用能力竞赛一等奖
	区级

	王珈伊
	2021武进区教育信息化应用能力竞赛电脑绘画一等奖
	区级

	澎湃、冯硕
	2021武进区教育信息化应用能力竞赛电脑绘画二等奖
	区级

	杨铮
	2021武进区教育信息化应用能力竞赛3D设计二等奖
	区级

	谷岳宇
	2021武进区第小学生电脑制作竞赛电子报刊一等奖
	区级

	吴欣怡
	2021武进区第小学生电脑制作竞赛3D设计一等奖
	区级

	黄子玉、王天宇
	第十届武进区小学生电脑制作竞赛人工智能一等奖
	区级

	宋瑞婷、吴加欣
	第十届武进区小学生电脑制作竞赛3D设计一等奖
	区级

	陈宇轩、屠鲁巧
	第十届武进区小学生电脑制作竞赛3D设计二等奖
	区级

	贾俊、赵雨阳
	第十届武进区小学生电脑制作竞赛3D设计二等奖
	区级



2.教师成果
	项目
	姓名
	成果内容
	成果等级

	信息化赛课
	解元
	2019新技术新媒体应用研讨会暨第十二届全国中小学创新课堂教学实践观摩活动现场课
	全国一等奖

	
	章琦
	2020常州市数字优课
	市一等奖

	
	解元
	2021常州市数字优课
	市二等奖

	
	朱丹萍
	2019常州市信息化教学能手评优课比赛
	市二等奖

	
	朱丹萍
	2018武进区信息化教学能手大赛评优课
	区一等奖

	
	章琦
	2020年武进区信息化能手比赛
	区一等奖

	
	童圣萍
	2020武进区信息化能手比赛
	区一等奖

	
	钟鹃
	2020年武进区信息化教学能手
	区一等奖

	科技竞赛
	解元
	2018年全国青少年创意编程与智能设计大赛
	全国

	
	解元
	2020第四届全国中小学生创·造大赛
	全国

	
	解元
	2019第三届全国中小学生创·造大赛
	全国

	
	解元
	江苏省青少年科技模型大赛优秀辅导员
	省级

	
	勇璐琰
	第九届江苏省少年科学院院士评聘展示活动“优秀辅导教师”
	省级

	
	许丹
	江苏省中小学金钥匙科技竞赛“优秀辅导员”
	省级

	
	李莉
	第九届江苏省少年科学院院士评聘展示活动“优秀辅导教师”
	省级

	
	解元
	常州市第五届青少年电子技师赛“优秀辅导员”
	市级

	
	虞赛春
	常州市第六届中小学生创客大赛“优秀辅导员”
	市级

	
	虞赛春
	常州市第五届中小学生创客大赛“优秀辅导员”
	市级

	
	解元
	常州市第六届中小学生创客大赛“优秀辅导员”
	市级

	
	虞赛春
	2021常州市数字化学习优秀作品展评活动“优秀辅导员”
	市级

	
	解元
	武进区第九届电脑制作比赛“优秀辅导员”
	区级

	
	虞赛春
	2018武进区中小学生信息技术应用能力竞赛“优秀辅导员”
	区级

	
	虞赛春
	第九届小学生电脑制作比赛“优秀辅导员”
	区级

	
	解元
	武进区第十一届程序设计竞赛“优秀辅导员”
	区级

	
	虞赛春
	2019武进区中小学生信息技术应用能力竞赛“优秀辅导员”
	区级

	
	吴淳
	2019武进区中小学生信息技术应用能力竞赛“优秀辅导员”
	区级

	
	虞赛春
	第十届小学生电脑制作比赛“优秀辅导员”
	区级

	
	虞赛春
	第一届武进区中小学生聪明算独竞赛“优秀辅导员”
	区级

	
	解元
	武进区信息技术应用能力竞赛“优秀辅导员”
	区级

	
	虞赛春
	2020武进区中小学生信息技术应用能力竞赛“优秀辅导员”
	区级

	
	张浩
	2020武进区中小学生信息技术应用能力竞赛“优秀辅导员”
	区级

	
	虞赛春
	第十一届小学生电脑制作比赛“优秀辅导员”
	区级

	
	虞赛春
	第二届武进区中小学生聪明算独竞赛“优秀辅导员”
	区级

	科研
	许丹
	《基于stem教育理念的改善小学科学评价方式的对策》发表于《时代教育》
	省级发表

	
	解元
	《基于STEAM的信息技术项目式学习的研究与实践》发表于《考试周刊》
	省级发表

	
	解元
	《项目迭代：小学信息技术Scratch教学的新途径》发表于《教育界》
	省级发表

	
	郑恩泽
	《小学体育教学中学生创造性思维的培养研究》发表于《中国教师》
	省级发表

	
	虞赛春
	《基于STEAM的小学信息技术综合实践活动实施策略研究》发表于《教学与研究》
	省级发表

	
	王龙
	《体教融合背景下创新特色体育课程的实践研究》发表于《教研周刊》
	省级发表

	
	解元
	《以项目迭代打开小学信息技术Scratch教学的一扇窗》
	市二等奖

	
	解元
	《项目迭代：小学信息技术Scratch教学的新途径》
	省一等奖

	
	章琦
	《信息技术促进小学美术深度学习的实践研究》
	区一等奖

	
	王龙
	《体教融合的路径创新与实时策略》
	区一等奖

	
	陈可泓
	《巧用“希沃＋”助力小学数学教学》
	区一等奖

	
	仇伟红
	《南田E梦：新劳动教育视野下创客教育的校本行动》
	区一等奖

	
	闵洁
	《浅谈希沃白板在小学数学生态课堂中的优势》
	区一等奖

	
	袁晓红
	《心灵手巧——新劳动教育视野下创客教育的价值追求》
	区二等奖

	
	李泱
	《当习作教学邂逅数字技术》
	区二等奖

	
	仇伟红
	《信息技术助力英语教学的实践探索》
	区二等奖

	
	乔乔
	《“希沃易＋”在小学数学课堂教学中的应用研究》
	区二等奖

	
	吴鸣凤
	《巧用“希沃易＋”，打造小学数学“技术型”生态课堂》
	区二等奖


3. 学校收获
	全国青少年人工智能活动特色单位

	国家教育信息化产业技术创新战略联盟
全国青少年机器人技术等级考试授权培训点

	增材制造（3D打印）人才培养示范基地

	K12科学教育培训基地

	爱其科技米兔积木机器人活动中心

	《小学“陶文化+”素质教育模式的实践研究》获武进区优秀教科研成果一等奖

	《“活教育”思想引领下的“灵动课堂”实践研究》获武进区优秀教科研成果二等奖

	《折翼之声——关于鸟类友好玻璃的建议》获江苏省“小五年规划—我为高质量发展献一计”科学建议评选活动一等奖，获江苏省十佳科学建议。

	《远方的家——关于老漂族生活现状的研究与思考》获江苏省“小五年规划—我为高质量发展献一计”科学建议评选活动一等奖，获江苏省十佳科学建议，获武进区中小学研究性学习优秀成果评选特等奖。

	《上学路上——关于流动儿童上下学乘坐电动自行车安全问题研究》获武进区中小学研究性学习优秀成果评选一等奖。

	《采小的麦田守望者 ——采小娃关于种植技术的初步实践与研究》获武进区中小学研究性学习优秀成果二等奖


四、从现在走向未来：创客教育的目标锚定——Want
以梦为马，不负韶华，行而不辍，未来可期。我们深知还有许多不足，未来我们不仅要加强盘活资源，变革管理，迭代升级创客课程，还将在以下方面加大力度，开展重点工作。
1.课程设计有待于进一步规范。
我们围绕创客教育做了顶层设计，也开展了很多实践，但有些课程与课程、课程与活动、活动与项目还是有存在交叉与重复的现象，有待于我们进一步梳理与构建，绘制出更完整与科学的课程图谱，以便为师生提供更清楚的课程脚手架，使其走得对、走得稳、走得快。
2. 学习方式有待于进一步升级。
项目的根本目的是改变学生，促进其主动学习，成长为新时代社会主义事业的建设者与接班人。项目前期，我们通过大量动手做，引导学生“做中学”，很好地打开了儿童的视野，在一定程度上改变了学生的学习。但是，从整体上说，儿童的模仿性学习还占有相当大的比例。今后，要结合项目与学科教育，进行儿童学习方式的整体改革，鼓励采小儿童以更浓的未知欲、更强的动手力、更深的思维力投入到学习中去。学校也将进一步总结出更适合采小学生的学习模式，使其提前适应未来的劳动与生活。
3. 项目评价有待于进一步设计。
切实结合校本化创客教育开展情况，系统规划与特色兼顾，探索建立科学有效的创客教育评价机制，从学校建设、教师发展、学生成长等多层面、多维度对创客教育工作进行全面科学的考核与评价，推动创客教育科学有序发展。重点放在对儿童的劳动素养与创客素养的评价上，要设计出增值性评价，让儿童对创客学习进入“爱、想、抢”的良性循环中。
4. 项目成果有待于进一步总结。
关于项目，我们做了很多，但总结得还不够。要趁中期评估的机会，再一次以成果导向思维，来思考与策划，形成经验总结与反思，为创客教育作出采菱表达。充分发挥报纸、广播电台、电视台等传统媒体和网站、微信等新媒体的宣传作用，多角度、多层次报道创客教育工作，全方位展示我校创客教育取得的成绩，提升创客教育的社会影响力。
同时，依托学校校园网站和省名师工作室平台，打造跨区域创客交流展示平台，为学校开展创客活动提供线上支持，展示创客成果，分享创客经验，营造创客文化氛围。我们也将发挥创客教育基地的作用，努力推动武进区中小学生创客大赛顺利开展。希冀区内各中小学能积极参与，在与他校师生学习交流中，促进区域创客教育的深度合作，共同推动我区创客教育蓬勃发展。

结束语：采小多年来在教育教学改革的实践探索中，孜孜不倦植培全员众创的文化基因，不仅滋养了师生，也使学校焕发了新的生机。今后，我们仍将以社校一体的创客学习基地为抓手，以建设“创客教育生态体系”为引领，全面推进学校创客教育发展，扩大“C.L.²”创客品牌的影响，力争将采小创客教育打造成我区特色教育的一个新品牌。
