《户外生态运动游戏促进幼儿亲社会行为发展的实践研究》课题观察记录

快走独木桥

雕庄中心幼儿园  路红丽
观察日期：2022.9.22                时间：8:30-8:50

观察对象：汐汐、甜甜
观察目的：

1.通过观察材料的设置，能否促进幼儿社会性行为的产生。

观察记录：

    今天是拓展园游戏的时间，老实交代游戏需要关注的一些事宜之后，就让幼儿自由选择游戏的材料和区域。甜甜和汐汐两个人跑到大树庄地方停下来，甜甜先爬到树桩上，慢慢在挪动自己的身体。汐汐也照着甜甜的样子爬上去，但是，汐汐没有坐下来，而是双手膝盖着地在树桩上爬行，甜甜发现姐姐的办法也立刻学了起来。就在两个姐妹玩的时候，一个大班的姐姐也爬到了树桩上，大班小朋友是站立在树桩上行走的。甜甜和汐汐两个人看到了之后还给大班小朋友拍拍手。两个人也马上脚踩在树桩上学大班小朋友的游戏方式，汐汐刚刚站上去就掉下来了，两个人尝试了几次，都没有站成功。甜甜一直眼睛看着大班的姐姐，嘴巴里面还叫着姐姐，大班姐姐上前牵着甜甜的手，甜甜慢慢的站在树桩了，就这样姐姐牵着甜甜和汐汐，让她们都能在树桩上站着走过去。走完，她们两个人就抱着大班的姐姐，她们重复玩了几次之后，甜甜、汐汐还在大班姐姐的带领下搬来了很多材料，三个人开始了更加丰富的走树桩的游戏。
分析：

《指南》社会领域小班要求中提到“想加入同伴的游戏，能友好的提出请求”甜甜汐汐两个是双胞胎，基本都是形影不离的。在这次游戏观察中发现，甜甜在看到大班小朋友新的游戏玩法想加入的时候，她会主动叫大班姐姐，虽然没有讲述需要姐姐做什么，但是，能主动的友好的叫姐姐，大班小朋友也能明白小朋友的需求。这个也是小班小朋友最初的社会交往的呈现，在后期游戏分享的时候可以在和小朋友讨论，如何更好的表述自己的想法。

在后面的观察中，我们会发现甜甜和汐汐在自己在大班姐姐的帮助下站着走完树桩十分的开心，她们用最直接的方式——抱抱姐姐来表达自己的喜悦之情。两个人在大班小朋友的帮助之下也感受到了成功的体验，小小的树桩游戏也促进了幼儿之间亲社会行为的产生，提升了幼儿社会性交往的能力。
调整：
在后期的游戏中，我们可以和孩子多讨论，再遇到问题的时候，我们可以用语言来寻求帮助，在得到帮助之后，我们也要表示感谢。多鼓励幼儿参与集体活动，慢慢形成集体意识。
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