个案观察记录
[bookmark: _GoBack]天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园   宋丹枫
观察时间：2022.9.27           观察地点：东生态场地
观察对象：帅帅（扮演莱德队长）、同组幼儿
观察目的：
了解幼儿是否将物体假装成其他事物；是否创造性地假想情境；是否至少与一位同伴进行语言互动。
观察背景：
大班幼儿对于表演游戏有一定的经验基础，为了让游戏更多地体现自主性、以及开放性，幼儿可以自己商议表演内容、自主利用素材库材料装扮，在户外进行一次开放性表演游戏。
观察记录：
观察1：自主分配角色
在羊老师的谈话结束后，小组成员开始了激烈地角色讨论，他们一组达成一致要表演《汪汪队》。莱德队长是热门角色，大家都抢着要演，帅帅先说：“我是莱德。”然后又指着其他几个小组成员说：“你演天天、你演毛毛……”其他小组成员也没有异议，大家就一起去素材框选择材料进行自主装扮了。
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观察2：幼儿是否将物体假装成其他事物。
帅帅扮演的是莱德队长，头戴帅气的帽子、手戴对话手表。帅帅拿了一定红色的帽子，还拿了一块白色的布。帽子一拿到就戴在了头上，但是那块白布他放在了桌子上，拿着画笔想要在上面画些东西。过了几分钟，帅帅在上面画了一个框，然后又画了一个按钮键。画好后，帅帅把它试戴了一下。接着又拿了下来，在反面粘上双面胶固定好。电话手表终于诞生了，游戏时他还对着喊：“呼叫阿奇！呼叫阿奇！”
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观察3：幼儿是否创造性地假想情境。
1.莱德队长（帅帅）和组员们集合完毕后，一起跑向生态场的攀爬器械，莱德队长大声地喊着：“假装这是我们的基地。”天天、毛毛也跟着一起说：“这是我们的基地，赶紧到基地去。”他们一起在攀爬器械上跑了一个来回。过了一会儿，莱德队长（帅帅）突然说：“不好了，着火了，赶紧来救火。”天天在呼喊：“毛毛呢？呼叫毛毛！赶紧来灭火！”毛毛跑过来，手一伸，嘴巴里发出“嘶---”的声音，说：“火扑灭了！”不一会，天天又说：“火又烧起来了，我们赶紧往上面走吧。”说着往高处爬去，莱德说：“赶紧走，基地被火烧了！要从安全通道走！”说完就从安全通道下去，并且跑到另外一边的攀爬器械上，莱德说：“这是我们的新基地！”
 2.《汪汪队》和《植物大战僵尸》串场玩起了游戏，一名扮演僵尸的幼儿进入狗汪汪们的基地，莱德大声地喊：“不好了，僵尸来了！”正在出口处的幼儿也一起喊：“僵尸来了，赶紧跑！”大家都往安全地地方跑去了。
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     观察4：幼儿是否至少与一位同伴进行语言互动。
 帅帅在结束装扮后，立马进入了表演，对着对话手表喊：“呼叫阿奇！呼叫阿奇！”接着就和《植物大战僵尸》的小朋友一起玩起了游戏，还对手戴鲨鱼的幼儿说：“你来咬我啊！”随后就与植物和僵尸进行了对打的游戏。在游戏中，帅帅看到“豌豆射手”的衣服掉了下来，还主动帮忙，说：“我来帮你吧！”然后就帮着夹了一下夹子。由于夹得不够紧，没过多久又掉了下来，帅帅再一次帮忙去夹了夹子，在整个游戏中他一共帮“豌豆射手”夹了三次夹子。
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分析与措施：
观察1分析：
《指南》社会领域中指出具有自尊、自信、自主的表现，5-6岁的幼儿应该能主动发起活动或在活动中出主意、想办法。 在确定表演主题之后，帅帅要演莱德队长，并对同组幼儿进行了安排，谁演天天、谁演毛毛，安排得明明白白。其中有个小朋友说：“我要演超级飞侠。”帅帅很果断地说：“你演阿奇。”汪汪队中并不存在这样的角色。
观察2、3分析：
《指南》艺术领域中指出具有初步的艺术表现与创造能力，5-6岁的幼儿应该能自编自演故事，并为表演选择和搭配简单的服饰、道具或布景。本次开放性表演游戏的开展，让幼儿更好地做游戏的主人，自主装扮、自己想象故事情节的。帅帅在选择莱德队长关键性道具“对话手表”的时候发现，需要固定在手上的，因此在老师的指导下选择了合适的低结构表演道具，在上面画了一个手表，并且用双面胶粘牢，在表演中帅帅多次对着手表呼叫，是非常亮眼的道具。
表演中，帅帅将大型攀爬器械假设为汪汪队的基地，并在熟悉基地的空间布局（认识不同的房间）后，一个小朋友喊到“着火啦！”一场汪汪队们基地救火的游戏开始了。他们对自己扮演的角色意识很强，其中“毛毛”就是有消防车会救火的，同伴们就会在这时候呼叫毛毛来救火。
观察4分析：
语言表达在表演游戏中也是非常重要的，在表演游戏中，孩子们是需要交流、对话、协商等等的。在本次表演中，帅帅在除了在制作道具时是比较安静，不与同组人员交流，其他时候都是游戏的领军人物，如：号召汪汪队们集合、告知大家基地着火等等。在每一次逃生、救火的时候，他们也在不断地与对方进行着交流。同时在游戏中，帅帅也会关注到小细节，帮助其他组的成员整理服饰，简单的一句询问、细小的一个动作，让他人的游戏更好地继续下去了。
对于大班幼儿来说，这样的开放性表演游戏是一次合作游戏，有各自的角色人物、一起进行自编情节的表演。对幼儿的社会性、合作性自主性等都有一定的发展。本次表演中，幼儿的情节表演主要是围绕“救火”进行的，但是在一次救火情节结束后，幼儿反复进行了两次，对故事情节缺少一定的经验。其次是幼儿之间的对话更像是平时的课间游戏交流，凸显不出表演的意味，对发展幼儿语言的表达也是有局限性。
调整：
1.低结构的材料比较丰富，但是幼儿对于材料的取舍、道具如何制作得形象比较茫然，可以利用家长资源学习自制一些道具服饰，教师利用网络资源给孩子欣赏一下自制服饰。也可以收集一些现成的素材，在幼儿群体中的利用率也会更高。
2.表演情节在游戏开始前可以通过商讨、表征等方式记录下来，对后期表演有一定的指向性，幼儿也更有目的性。如果表演的是动画片里面的故事情节、对话等大家都要熟悉，利用课间碎片化时间说一说、讲一讲。
3.教师要善于观察，在幼儿游戏进入循环的时候，给予他们新的游戏点、或者新的情节，打开孩子的思路，让游戏继续开展下去。
4.开放性表演游戏也是可以制定游戏规则的，教师和幼儿可以针对户外开放性表演游戏制定相应的规则，如：场地的划分、游戏人数的控制等。
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