观察记录：开车游戏

天宁区雕庄中心幼儿园 刘琳

观察日期：2022.1.5  10：00-10:20    观察地点：嬉乐湾
观察对象：黄越凡、夏守硕、单莘茹等   观察年龄：3周岁多
观察目的：1.小班幼儿在游戏中交往的情况
          2.哪一类的游戏材料最吸引小班幼儿
观察记录：
     晨间户外游戏时间到了，随着老师的一声去“玩吧”，幼儿一哄而散。我们班的孩子大概6、7个都聚集在“娃娃家”，有的钻在柜子里翻东西；有的坐在椅上扮演“顾客”，夏守硕一手拎一个小的煤气罐，直接走到了小池塘边，被小三班的老师制止又折回“娃娃家”。他把煤气罐放在草地上，又钻进柜子里拿了一口锅出来，地上抓了一把草放在锅子里，把锅子放在一个瓮头上，开始抖锅子做炒菜状。

    黄越凡、单莘茹先跑到中四班的阳台下，取下一顶邮递员和警察的帽子戴在头上，然后飞快的跑到小汽车上，坐了下来，开始玩“开车”游戏。玩了一会，汐汐过来了，她对坐在车里的莘莘和黄越凡说：“我也要开车，你们能让我上来吗？”两人摆摆手：“不行，我们先来的。”汐汐手拉着汽车的镜子不松手：“我也要玩的，你们让我上去。”莘莘和黄还是没同意，汐汐说：“你们让我玩一次，我就下来，我就玩一下。”莘莘想了一下，说：“只能玩一下。”汐汐笑了，马上坐到莘莘让出的座位上。
观察分析：

 即使是小班上学期，幼儿已经开始能够协商，制定规则。幼儿进入幼儿园的集体生活后，便开始了社会交往。像个案中的莘莘和汐汐他们俩都上过托班，经过托班的集体生活，他们已经知道了交换、协商、轮流等交往策略。遇到矛盾和困难，他们会想办法解决，处理交往中出现的难题。他们比其他幼儿更多一些交往的经验，也有分享的意识。

根据皮亚杰儿童认知发展理论，3-4岁的小班幼儿处于前运算阶段，他们开始出现大量象征性游戏，如自我模仿、模仿他人等，而他们最熟悉的生活经验就是家庭生活了，所以在嬉乐湾最受欢迎的是“娃娃家”，他们乐此不疲的玩烧饭的游戏，用草、石头代替饭菜，用瓮头代替煤气灶等。

活动建议：

提供更多材料，创设更丰富的环境支持幼儿自主游戏
附照片：
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