谁来演爷爷？
雕庄中心幼儿园·采菱园    景小卫
观察背景：

最近孩子们对表演游戏“过猴山”非常热衷，每天会有5、6个小朋友自主结伴选择到表演区玩这个游戏，表演区看起来门庭若市。由于开放以来喜欢玩表演游戏的大多数孩子已经轮流在表演区玩过好几次，这些孩子陆续转战其他区域游戏，相对这几天来表演区玩的人逐渐少了。今天，是否有孩子来表演区玩游戏呢？他们今天会怎么玩？特此我针对性进行了观察。
观察对象：瑶瑶           年龄：5岁11个月      性别：女                  
观察地点：大三班表演区
观察时间：2022年4月23日           8:15——8：45
观察目标：
1.观察孩子对“过猴山”表演游戏的兴趣及角色意识的专注度
2.在游戏中是否遇到问题，如何解决问题的
游戏现场：
片段一：
瑶瑶一个人走进表演区，照了下镜子理了理自己的头发，有到道具区走了一圈，到篓子里拿起小猴子的头饰看了看，对着脸比划了一下，又拿起帽子往头上一戴，然后放进篓子快速地跑到正在吃早点的小博面前，“小博，今天我们去玩表演游戏吧，那里今天没人。”“哦，是吗？”小博拎着牛奶袋子站起来看了一眼表演区，“好的，你去叫皓皓一起玩”；瑶瑶：“那你快点来啊，我再去叫几个人来”这时轩轩、平平走过来：“平平，你来玩小猴子吗？”“好哒，我也想玩小猴子”，后来又加入一个彬彬，瑶瑶点了下人：“六个人了，谁来演老爷爷啊？” “我不要演爷爷”、“我也不要做老爷爷”、“我要做小猴子”……“你们都不做老爷爷，那怎么玩啊？那就我来做老爷爷吧！”我对瑶瑶竖起了大拇指。 
[image: image1.jpg]


 [image: image2.jpg]=
B
«
-
s
-
-





片段二：

孩子们扮演着自己的角色开心地玩着，十五分钟后一遍游戏基本结束，小博拿下帽子说：“我都出汗了，好热啊！”、彬彬说：“小猴子真有趣，我还想玩一遍呢！”、“我也想再玩一次！”在照着镜子的平平也说到。“那谁来演老爷爷啊？”“我不高兴”、“那我也不要…”“还是小猴子最好玩”、“对对对，我也喜欢小猴子”，“那就玩不了啦！”“你们又要玩，又没有人愿意做老爷爷怎么玩啊？”瑶瑶走过来告诉我：“景老师，没人愿意做老爷爷，我们不能玩游戏啦。”“那你们为什么都不要做老爷爷啊？”“老爷爷头饰好难看，我不要戴”“老爷爷一直要说很多台词，我记不住，我不要演。”“哦，这样的啊？那你们自己想想办法呢？用什么办法能让大家来扮演老爷爷呢？”瑶瑶说：“我们来石头剪刀布，谁输了就谁来做老爷爷！”这个办法也得到了其他同伴的认可。一番猜拳之后，小博输了，于是，小博扮演的老爷爷上场，第二次游戏再次开始……
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分析与反思：

通过前阶段的游戏指导，幼儿对“过猴山”游戏情节比较熟悉，对表演也有很浓的兴趣。但是在一个阶段后，一直参加表演的孩子逐渐减少了热度，这次来表演区的几个孩子相对表演能力弱一些，但是在今天的案例中还是发现了她们几个亮点之处。
1.角色承担有主动意识
《指南》中社会领域提出：角色扮演的担当意识有时需要在特定情境中得以激发，老师要允许和鼓励孩子彰显角色扮演的潜能。在本次游戏中瑶瑶发现没人愿意扮演老爷爷，而老爷爷又是这个游戏的主角，没有老爷爷也就无法开展这个游戏，在这个关键时刻，瑶瑶主动提出自己来承担主角这个角色，正由于她的主动承担，这个游戏得以顺利开展，也是从本案例中我对文静内向的瑶有了不同程度的改观，原来内向的孩子有时也能挑大梁，对她这样顾全大局的意识观，我及时给瑶瑶竖起了大拇指给予她鼓励与认可。
2．遇到问题主动解决
激情演绎一遍游戏，孩子们觉得还不过瘾，提出要再玩第二次，但是还是没人愿意扮演老爷爷，这时就要进入僵局，瑶瑶又主动提出，大家以猜拳的办法决定谁来演老爷爷，为了能顺利开展游戏，其他人也都同意这个办法。《指南》中社会交往中建议：当幼儿与同伴在交往中发生矛盾或冲突时，指导他们尝试协商、交换、轮流玩、合作等方式解决问题。在瑶瑶的统筹安排下，游戏再次开演，孩子们也体验到成就感，对表演更有兴趣了。
3.老师做好“小观众”
在孩子自己游戏的时候，教师就是“小观众”。今天的案例中我发现老师眼中的弱势小朋友也能自己解决游戏中出现的问题，而且他们会相互学习交流，能力稍强的孩子还会指导能力弱的，以保证游戏的顺利开展。比如：孩子在提出没人扮演老爷爷时，之前的常规操作老师会指定某个能力稍强的孩子扮演。《指南》中社会交往提出结合具体情境，教师要定位幼儿角度思考，适宜指导或干预，让幼儿尝试独立解决问题。考虑到大班孩子的年龄特点，老师遵从孩子的想法，试着让孩子自己解决，老师放手后，孩子没有让老师失望，他们采取了猜拳的办法轮流玩，所以老师不要以为能力弱势的孩子什么都不会，其实他们也在游戏中找到平衡点，遇到问题他们也会不断地交流探索、解决问题，从而获得解决问题的能力。

调整：
1. 针对少数孩子提出来的老爷爷的白头发装饰比较夸张，下阶段考虑投放造型不一的老爷爷的头饰、帽子或衣服、裤子等典型特征的道具材料，以便满足不同孩子的需求。
2.适当增添一些适合律动的音乐，适宜孩子创编老爷爷展示律动的情节。 
