天宁区雕庄中心幼儿园课题研究活动情况登记表

	时间
	2022年

2月17日
	地点
	总园会议室
	参加对象及应到人数
	14
	实到人数
	14

	主持人
	胡一茹
	活动

主题
	研讨：同学习、共商议、促提升

	研究的目的（范围、方法）
	文献学习以个人领读分享为主

《玩转冬奥》主题游戏以项目分享为主

	主 

要

内

容
	一、《课程资源论》文献学习
组员分配书籍内容章节，首先利用个人时间自学，并做好相应的笔记与记录，对重点要点部分进行解析备注，然后带领大家一起学习该章节内容。

1．张亚庆：第五章《教室等场馆资源的开发与利用》
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教室资源的开发利用，分为物理环境和非物理环境。物理环境包括1.所处的位置，孟母三迁，证明环境对人的行为影响的重要性。2.自然条件：空间、温度、采光、噪音等3.教学设施：桌椅、黑板、视听设备等。校外物质资源的开发利用包括凤凰公园，运河，陶瓷城，雕庄医院等。数字化图书馆资源的开发和利用，计算机网络媒体数字化库群数字化图书馆的价值，更有利于实现资源共享。给读者更方便，节约大量时间。增加了信息的保存方式。不容易丢失和亏损。建立卫星数据网。一旦建立，为教师提供终身学习的平台，对我们的生活更加方便。

2.李雯：第六章《动态生成性资源的捕捉与利用》
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动态生成性资源的捕捉与利用。在师生之间的互动，生生之间的互动之间创造新的火花，她就是动态生成的新的资源。偶发事件也可能生成新的资源。学生全面发展、促进教师的专业发展，重视师生在教学过程中的主体性地位，发挥我们的积极性、创造性。教师的作用：识别者与捕捉者，教师的智慧，判断资源是否有利于促进教学的开展。2.激活着与开发者，教师要保持敏感高度的状态，善于捕捉生成资源。有意识地促进不同的主体，生成新的资源。3.运用者与评价者。教师的运用能力，与课堂教学目标相结合。教学的思维方式分为控制性教学思维和生成性教学思维模式。前者寻求标准答案，忽略认知过程，遗忘内在生活体验。教师不仅要关注认知维度、情感维度、还要关注静态的、动态的生成，关注显性的、隐性的目标。教学过程的动态化，要重视过程而非结果，要跟教学目标相联系。动态生成性资源价值实现策略。教师要成为孩子游戏当中的同伴，活动的参与者，在这个过程中展开丰富多彩的教学对话和互动。

3.集体研读
在集体学习的过程中，采用思维导图的形式进行深度学习，厘清思路，结合工作实践解读书籍，从中获得有效理论支撑与教学方法。
4.交流心得
结合学习内容与工作实践，撰写感悟与心得，与组员分享。
二、《玩转冬奥》游戏分享
“玩转冬奥”幼儿游戏记录表
冬奥项目
单板滑雪
第一次尝试
材料选择
木板、塑料棍
能力发展
1. 幼儿能够利用已有材料（木板）模仿单板滑雪，发展解决问题能力。
2. 幼儿能够尝试在不同环境中进行滑雪游戏，如滑滑梯、泥地山坡、木质斜板上。
游戏玩法
把木板放在有坡度的环境中，幼儿利用各种姿势尝试滑下。
活动照片
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教师思考
1.单板滑雪有规定的姿势和动作。孩子们的第一次尝试中出现了很多玩木板的姿势，如坐在木板上、跪在木板上、趴在木板上、有少数幼儿会选择站在木板上，作为尝试可以选择不同姿势，但是如果是模仿单板滑雪，后期需要教师引导幼儿规范动作，用正确的姿势滑板，如不是正面朝下滑，而是身体倾侧着滑；再如要区分单板滑雪和双板滑雪，单板滑雪不用手撑棒。

2.滑雪场地仍需要创设。幼儿分别在滑梯的滑道、泥土山坡和木质斜板上尝试滑板，以站姿为例，塑料滑梯和木质斜板上太滑，幼儿容易摔跤，山坡地不平，木板无法滑下。
3.如果滑板场地不变，除了木板是否还有其他材料适合玩滑雪游戏。

4.是否需要将幼儿鞋子固定在木板上。

第二次尝试
材料选择
鞋盒
能力发展
幼儿能够尝试用新材料模仿单板滑雪，发展身体平衡能力。

游戏玩法
幼儿利用鞋盒，可以单个，可以两个，姿势自主选择，尝试在山坡上进行模仿滑雪游戏。
活动照片
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教师思考
1.鞋盒也可以作为滑雪的材料。一脚一个鞋盒更适合进行游戏，幼儿能够控制身体平衡，但这相当于玩“大脚板”游戏或者“双板滑雪”游戏，不是单板滑雪。

2.单个鞋盒无法玩滑雪游戏，是否可以进行改进，如一只脚踩一只鞋盒，另一只脚踩在山坡上等姿势。

3.鞋盒这种材料在怎样的环境中更适合玩滑雪游戏？

“玩转冬奥”幼儿游戏记录表

冬奥项目

雪橇

第一次尝试
材料选择

滑草板、大脚板

能力发展

发展幼儿的身体控制能力

游戏玩法

用滑草板放在有坡度的环境中，幼儿平躺在滑梯上滑下来。
活动照片
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教师思考

滑草板会卡在滑梯中间下不来，场地需要创设。幼儿分别在滑梯的滑道、泥土山坡垫子和木质斜板上进行尝试，小山坡凹凸不

平，滑草板没有绳子，滑不下来怎样减少摩擦力和游戏的危险又危险性。需要不断改善。
第二次尝试
材料选择

滑雪板、大脚板 
能力发展

发展幼儿身体的控制能力

游戏玩法

把滑雪板和大脚板放在屁股下，幼儿平躺着滑下来。
活动照片
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教师思考

寻找尝试用不同的材料不同的地点继续探索游戏。怎么样增

加滑坡的长度，增加幼儿游戏的时间长度。



 填表人：  李倩倩  

	主 

要

内

容
	“玩转冬奥”幼儿游戏记录表

冬奥项目

冰壶

第一次尝试
材料选择

皮球、金箍棒、圈圈

能力发展

发展幼儿的腿部力量及身体的控制能力
游戏玩法

幼儿分成两组比赛，拿海绵棒驱赶皮球至圈圈里

活动照片
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教师思考

棒子的作用？寻找可以新的材料。是不是可以两组进行比赛

注重幼儿创造力的生发性，怎样减少摩擦，发挥作用。
第二次尝试
材料选择

皮球、拖把、滑板

能力发展

发展幼儿的手眼协调，手部力量以及腿部力量
游戏玩法

幼儿用双手支撑在滑板上向前滑行，前面幼儿拿扫把作为冰

球杆子。
活动照片
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教师思考

冰壶换了场地怎么玩？游戏过程中注重材料的多样性，思考

如何开展集体游戏活动。激发幼儿自主探索游戏的兴趣。多

种尝试发挥幼儿在游戏当中的作用。


	评价

建议
	    思考冰壶换了场地怎么玩？前面两个小朋友的兴趣点在哪里？游戏过程中注重材料的多样性，不能为了游戏而游戏。提炼寻找游戏的精髓。人可不可以做冰壶？怎样减少摩擦力，多于游戏而创造。注重游戏的延伸性。

	主 

要

内

容
	“玩转冬奥”幼儿游戏记录表

冬奥项目

冰球

第一次尝试
材料选择

足球、软棒粗细长短

能力发展

手眼协调、腿部力量和身体控制能力
游戏玩法

幼儿拿软棒去驱动球

活动照片
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教师思考

软棒粗细长短的不同，软的短板无法驱动球。探索换用别的

棒子尝试模拟比赛项目，增加游戏效果。
第二次尝试
材料选择

羊角球

能力发展

手眼协调、腿部力量和身体控制能力
游戏玩法

幼儿拿软棒去驱动球
活动照片
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教师思考

继续寻找更好的游戏玩法，寻找更好的可替代的游戏

材料。


	评价

建议
	


	主 

要

内

容
	“玩转冬奥”幼儿游戏记录表

冬奥项目

双板滑雪

第一次尝试
材料选择

大脚板、金箍棒

能力发展

发展幼儿的手脚并用，手部力量及腿部力量和身体的控制能力
游戏玩法

幼儿双手拿棒子支撑，踩在板上进行滑行

活动照片
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教师思考

摩擦力比较大，不容易滑行，尝试用不同的材料进行游戏。
第二次尝试
材料选择

大脚板

能力发展

发展幼儿的腿部力量和身体的控制能力
游戏玩法

踩在板上从斜坡上滑下来

活动照片
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教师思考

继续探索这个游戏的玩法，寻找各种替代的材料及场地进行

多次尝试。


	评价

建议
	为了资源开发而准确设定游戏目标。明确游戏开展的的目的性，促进孩子的能力培养。尝试用不同的材料开发资源，使幼儿获得不同的运动经验。拓展思维。


	主 

要

内

容
	“玩转冬奥”幼儿游戏记录表

冬奥项目

滑雪

第一次尝试
材料选择

纸板

能力发展

发展幼儿的控制能力和身体的协调性
游戏玩法

双脚绑在纸板上，用脚控制球不掉落

活动照片
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教师思考

在玩的过程中。小球掉落，幼儿挪动的幅度较小。更换滑雪

板或场地进行尝试。
第二次尝试
材料选择

纸板

能力发展

发展幼儿的控制能力和身体的协调性
游戏玩法

双脚踩在纸板上从斜坡上滑下来
活动照片
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教师思考

幼儿有任务没有任务下不同情况进行多次尝试。继续寻找不

的材料能更好的进行游戏。



