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研究背景（课题的提出）
	（一）国内外研究现状概述
▲研究现状
在国外，幼儿教育发展史上像裴斯泰诺齐、蒙台梭利、杜威等很多教育先驱都在不同程度上研究了幼儿园课程的生活化。欧美很多的幼儿园课程方案都在一定程度上体现了生活化和游戏化的倾向。如蒙台梭利课程、华德福课程、瑞吉欧课程等等。杜威“教育即生活”的主张。杜威在《我的教育信条》中指出:“教育是生活的过程，而不是为将来生活的准备。”“生活就是发展，不断发展，不断成长，就是生活。”杜威的教育即生活的主张，将儿童的学校生活，自然生活，社会生活三者有机可联系在一起，有助于与教育的一致性与完整性，发挥儿童的主体性。目前，国外幼儿教育在如何进行生活化的课程资源开发方面我们搜集到的相关文献较少。
在我国，早在20世纪30、40年代，陶行知、陈鹤琴和张雪门等人在基于实践研究中就已提出让教育回归生活，课程从生活而展开的理论。陶行知先生认为“全部生活是我们的课程”。陈鹤琴先生认为“大自然、大社会都是活教材”。张雪门先生提出“幼儿园的课程要从生活而来，从生活而展开”。
课程游戏化建设项目的推进过程中，虞永平教授提出幼儿园课程设计就是“让幼儿做适宜的事，或者让适宜的事在幼儿身上发生”。由南京师范大学虞永平教授主持的教育部重点课题《生活化、游戏化的幼儿园课程研究》为提升幼教
的幼儿园课程研究》为提升幼教工作的课程生活化意识，形成正确的课程观起到了重大作用。四川师范大学鄢超云教授主持了教育部“十一五”全国教育规划课堂《幼儿园课程资源开发的生活化、游戏化、活动化研究》。目前，对于课程自由开发与利用的研究非常多，但专门针对基于有效利用生活课程资源开展课程的研究还相对较少。
▲研究价值
1.拓展幼儿生活圈，促进幼儿自主学习、主动发展。
利用孩子生活中最常见的资源进行开发利用，将幼儿置于宽松、自由、自主、愉悦的学习场域，孩子们在活动中，吸纳更多人与物的资源，让幼儿获得最大化的发展。通过孩子的学习方式的转型使幼儿的学习品质得到提升，促使幼儿达到内在愉悦感的体验。














































	
	2.提升教师资源的敏感意识和建设能力
课程实施中，教师需要统整教育资源、教育内容，在活动中教师需要随时随地睁大眼睛找材料、脑筋灵敏富想象、虚心学习随时应用、会观察和记录、能等待会解读、逐渐成为会观察—反思—回应的教师，课程领导的能力不断提高。
（二）园本背景——玩创生活课程资源建设现状
1.课程建设的现状及需求
省级课程游戏化改革要求：“每所幼儿园收集园所附近一定范围之内的各类自然资源、社会资源和人力资源，形成本幼儿园的教育资源地图 。”这段话是我们江苏省课程游戏化改革项目中对支架5的描述。市区行动：紧跟着改革的浪潮，2017年，我园也成为了市级课程游戏化项目园，区内也着重开展“三个一”资源的研究；园所自身发展：“课程资源建设”成了我园转变教师观念、提升课程质量、丰富课程内涵的重要抓手，也是“玩创生活”课程建设的重要途径，因此资源建设研究也正式进驻我们的研究场。
2.师幼发展特点及需求
其次，是基于教师课程建设能力的需求，课程游戏化对教师的专业提出了新的发展要求。曾经最直面的问题是“资源开发这件事怎么是我们一线教师能做的？特别是年轻教师，课都不会上，书上的事情还没做好，就能做其他的事情？”这就是教师当时的现状：教师习惯性以文案文本，享受着拿来主义带来的便利，所以也谈不上回归幼儿的生活、经验，忽略了幼儿情感态度技能的培养，把落实在知识的掌握上当做幼儿的发展目标；没有真正去研究资源背后的意义、作用；更深层次的原因就是儿童观、课程观、教育观、资源观、专业观没有跟得上改革的步伐，只有改变了这些，才能真正以儿童为中心，满足他们的成长需要。
为此我们选择了这个课题《玩创生活课程资源建设的研究》进行研究。





	概念鉴定
	
玩创生活：“玩”指向的是幼儿的学习方式及快乐自主的生活方式；“创”指向的是幼儿利用生活中的各种材料进行创造，突出思维的灵活多变；“生活”指向幼儿本真的生活，回归幼儿充满生态、生气、生机的生活。“玩创生活”指在回归和还原幼儿的本真生活中，幼儿进行实践体验，获得内在的愉悦感、满足感、幸福感。
课程资源：指进入幼儿园课程与幼儿园各种活动联系起来的资源，包括教师、幼儿、家长以及家庭、社区中所有利于实现幼儿园课程目标，促进幼儿教师专业成长和幼儿发展的各种资源。包括园内课程资源与园外课程资源。





	
研究目标
	1、研究玩创生活课程资源，形成课程资源库。
2、开发和利用玩创生活课程资源，形成课程故事案例集。
3、促进教师资源捕捉的敏锐性及资源转化的能力，牢固教师的儿童观；不断丰富儿童发展的空间和可能。

	研究内容
	1.玩创生活课程资源的收集与整理研究。
研究要点：
●课程资源的认识与思考
●玩创生活课程资源的内容梳理
●玩创生活课程资源库的建设（资源的建设与管理）
2.玩创生活课程资源的开发和利用研究
研究要点：
●“三个一资源”建设研究：即每周一次班内整理、半月一次园内动植物观察、每月一次社区体验课程。
●玩创生活课程资源开发和利用的策略研究。

	
研究方法
	1.文献研究法：查阅相关资料、文献、组织课题组成员学习研讨课程生活化相关理论，学习如何建设生活化课程资源，了解生活化课程资源当前的研究现状，并将文献资料与实践收集的资料加以分析、整理和融合。
2.行动研究法：以实践作为研究的起点，从“实践中的问题”出发，采用实践——反思——再实践的行动研究，从而不断探究出生活化的课程资源开发与利用的途径与方法。
3.案例分析法：重视课程资源建设过程中的典型案例的研究分析，调整并改进方式方法，总结经验教训，提升课题研究质量。

	
研究步骤

	第一阶段：研究准备阶段（2020年1月—2020年2月）
1.通过调查分析我园玩创生活课程资源建设现状，初步梳理出一些实施问题和建议，制定课题研究方案，召开课题开题论证会。
2.提高认识，以课题中心组为主体，组织学习借鉴相关文献，提高教师对课程资源的认识，完善和细化课题研究实施方案。
第二阶段：课题实施阶段（2020年2月—2021年12月）
[bookmark: _GoBack]1.学习研究课程资源建设相关理论知识，通过自学与研讨相结合的方式进行。
2.围绕玩创生活课程资源的收集与整理进行研究。
3.围绕玩创生活课程资源的开发和利用进行研究。
第三阶段：课题总结阶段（2021年12月）
1.进行玩创生活课程资源库的梳理，汇编玩创生活课程资源建设案例集。
2.收集整理资料，提炼理论成果和实践成果，撰写结题报告，接受结题评估。

	预期成果
及呈现方式
		预期成果
	呈现方式

	玩创生活课程资源素材库
	文集与影像

	玩创生活课程资源建设的论文
	论文集

	玩创生活课程的优秀课程案例
	案例集
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