《幼儿生态运动游戏资源开发运用的实践研究》

课题计划

（2022.9——2023.1）

一、指导思想

以《幼儿园工作规程》、《幼儿园教育指导纲要（试行）》、《3——6岁儿童学习与发展指南》为指导思想；以《江苏省课程游戏化项目六个支架的解读》中支架5（每所幼儿园收集园所附近一定范围之内的各类自然资源、社会资源和人力资源，形成本幼儿园的教育资源地图）为实施路径；以资源支持为手段，激活幼儿周边的资源，满足幼儿身心健康发展需要。

二、本学期目标

1.以资源分类为入口，架构运动游戏资源库。

2.以游戏开展为载体，践行资源的有效利用。

3.以案例开发为抓手，形成系列游戏案例集。

三、主要工作及措施

（一）以资源分类为入口，架构运动游戏资源库。
资源是幼儿生态运动游戏开展的基础保障。不同幼儿、不同游戏的需要,使得资源的提供不仅需要丰富多样，更需要关注这些资源的内在价值发挥，如不同的区域中资料如何分类与投放？资源如何利用符合不同年龄段幼儿的需要？不同的分类对幼儿的运动游戏产生什么的效果呢？等等，厘清资源的不同的分类才能对幼儿生态运动游戏有更加全面客观认识。

1.根据园内资源，分门别类进行梳理。

对园内现有资源进行调查统计，并根据资源的属性或功能进行初步的分门别类，利用晨间活动、生态运动游戏、自主游戏等时间对这些资源进行二次验证与筛选，形成本园特有的资源分类，为幼儿生态运动游戏资源库建设做基础架构。

2.运用观察手段，解决区域材料投放。

不同的运动区域中幼儿对材料的利用与开发都是千差万别，需要教师在恰当的时机给予幼儿支持，以调整运动区域材料的投放类别、数量，总结出支持策略。在此过程中，教师则要通过仔细的观察去认识、了解幼儿的游戏需要，发现存在的问题,逐步改进教育方法,最终促进幼儿全面健康地发展。

（二）以游戏开展为载体，践行资源的有效利用。

在推进课程游戏化的背景下，生态运动游戏组织形式上更加尊重儿童的天性，体现游戏精神，促进幼儿发展。通过探索利用相关资源开展幼儿运动游戏的活动，检测资源的利用与开发的有效性，从而更好提升幼儿生态运动游戏实施的质量。

1.尊重差异，激发幼儿对资源开发利用能力。

以自由、自主、愉悦、创造的游戏精神为指引，创设适宜的环境，并投放适宜的材料，鼓励幼儿用自己的方式对资源进行开发与利用。尝试通过有计划的实践、及时恰当的总结，形成幼儿自我开发与利用资源的策略。

2.多维支持，提炼资源开发利用的实施策略。

结合《指南》、《学前儿童健康学习与发展核心经验》，教师对幼儿游戏进行多维度支持（合作游戏、资源挖掘、经验分享……），并根据自身开展游戏的发现体验总结经验，通过分享研讨，形成有效的实施的策略。
3.充分保障，提升生态运动游戏的有效开展。

根据生态运动游戏开展的需要，幼儿园从环境、材料、人力等大力保障资源的提供，在此过程中形成有效保障策略。在幼儿园原环境的基础上，根据幼儿兴趣进行改造，打造幼儿喜欢的游戏环境；结合幼儿年龄段特点以及爱好需求，提供丰富多样，且有趣多变的材料，支持幼儿游戏；通过根据教师需求，有针对性地进行各类学习和研讨，在理论学习和实践中提升教师的游戏指导能力。
（三）以案例开发为抓手，形成系列游戏案例集。

2018年11月，教育部基础教育司向各省级教育厅（局）下达《关于开展幼儿园优秀游戏活动案例征集的通知》中游戏活动案例是指：“教师提供相关环境和玩教具材料，幼儿基于兴趣自主开展或教师组织开展的，能够体现幼儿高质量学习探究过程的游戏活动记录和分析反思。”因此运动游戏案例集可以很好推进课程建设、教师的专业成长以及促进儿童的学习与发展。

1.生成性游戏案例

根据幼儿兴趣，教师与幼儿共同生成的游戏案例，让幼儿形成有效整合碎片化的经验，不断完善。如根据幼儿当下对某种材料的兴趣点，教师与幼儿共同推进对材料的运用研究。
2.序列性游戏案例

小中大三个年龄段幼儿对同种资源有不同的需求或兴趣点，因此在资源的共享需求下，个性满足不同年龄段幼儿的需求，以解决频繁更新游戏资源的烦恼，更能让幼儿形成循序渐进的运动技能。

三、每月活动安排

九月份：

1.制定本课题组阶段计划。

2.调查梳理园内资源。

3.研讨内容：资源的分类？

4.本课题组成员每人开展一节运动游戏（以某一个资源为主线），并集体讨论和提出修改意见。

5.个案跟踪记录（晨间户外活动）

十月份：

1.研讨内容：资源分类的实施效果。

2.以班级为单位，自主开展资源的开发与利用方面的运动游戏（幼儿与教师共同生成）。

3.本课题组成员每人开展一节运动游戏（在以年级组为单位基础上，以某一个资源为主线），并集体讨论和提出修改意见。

4.个案跟踪记录（晨间户外活动）

十一月份：

1.研讨内容：教师的支持策略分享。

2.以班级为单位，自主开展资源的开发与利用方面的运动游戏（幼儿与教师共同生成）。

3.本课题组成员每人开展一节运动游戏（在以年级组为单位基础上，以某一个资源为主线），并集体讨论和提出修改意见。

4.个案跟踪记录（晨间户外活动）

十二月份：

1.研讨内容：教师的支持策略分享。

2.以班级为单位，自主开展资源的开发与利用方面的运动游戏（幼儿与教师共同生成）。

3.本课题组成员每人开展一节运动游戏（在以年级组为单位基础上，以某一个资源为主线），并集体讨论和提出修改意见。

4.个案跟踪记录（晨间户外活动）

一月份：

1.研讨内容：完善资源分类。

2.组织实验班与对照班进行对比分析。

3.整理活动实录、个案记录、随笔、论文、活动照片等。

4.课题阶段小结。

