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	一、以游戏的形式激发兴趣

1、以游戏引题，激发幼儿参与活动的兴趣。 　

幼儿好动、好模仿，行为受情绪的支配。他们把绘画当作一种游戏来对待、来实践。只有在这种绘画的游戏中，孩子才感到无拘无 ，没有精神压力。对绘画具有浓厚的兴趣，才能把自己的内心感受尽情地发挥。因此在活动中我首先从激发幼儿的兴趣入手，赋予幼儿适当 角色，即运用游戏、故事等形式引题，以激发幼儿参与活动的兴趣。比如在折纸贴画“屋顶”的时候，我给幼儿讲了一个故事：“前几天下 雨，大风刮走了小兔家的屋顶，小兔多伤心啊。”故事一下子就吸引了每一个幼儿，并引起了幼儿对小兔的同情，纷纷表示要为小兔“盖新 ”。这时我教幼儿用正方形的纸对角折成三角形，贴在小兔的屋子上，小兔的新房就这样造好了。我利用中班幼儿强烈的好奇心来设计生动 趣的开场白，把幼儿的注意力一下子吸引过来，为接下来的活动打下了良好的情绪基础。 

2、用生动有趣的游戏化语言引导，激发幼儿创作兴趣。 　

中班幼儿的思维属于直觉行动性思维，因此他们在美术活动中，不可能像大班的幼儿一样会先想好了再画，而是画到哪里算哪里，甚至有 画上几笔就不愿意动手了。这时，教师可以用生动有趣的游戏化语言提示、指导或鼓励幼儿。比如练习画直线，教师可以说“开火车”，让幼儿用画笔在纸上开火车。有一次在“苹果”涂色活动中，媛媛随手拿起一支黑笔 了起来，我走过去对他说：“你的苹果是不是坏了呀？坏苹果吃了可会肚子痛的哦。”她不好意思地笑了笑，我连忙又发了一张纸给 ：“画一只吃了身体健康的红苹果好吗？”她立即边唱苹果歌，边带劲地涂了起来。有了教师游戏化语言的提示与鼓励，让幼儿感觉绘画是 游戏，从而激发幼儿绘画的兴趣。
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	幼儿园的教学原则是以游戏为主。爱做游戏是每一个孩子的天性。基于此，在幼儿园的美术教学中，教师应积极以游戏的形式组织美术活动，进而使其在游戏中丰富知识、创新能力。教师可以根据幼儿的身心发展规律和美术教育的基本要求自行设计创新游戏，让学生通过做做玩玩的过程中，开拓幼儿想象空间，激发幼儿参与美术活动的兴趣。总是用平铺直叙的方式进行教学难以激发幼儿的学习兴趣，幼儿自主学习的主动性不强就更难使幼儿做到积极思考。美术教学也是同理，幼儿年龄较小，注意力集中时间相对较短，所以在美术的教学过程中，教师在展示绘画作品的同时也口头叙述讲解。通过语言的情境性提示来让幼儿融入到教师所创造的课程情境中，让幼儿感觉绘画过程始终充满游戏情境，在游戏中快乐绘画。



