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	一、当前学前幼儿美术教育误区分析
(一)教师的目标不明
学前美术教育把绘画的结果看得太重，往往忽视了幼儿在绘画过程中的

一些创造性因素的发挥，只是满足了家长一方面的意愿，导致教学过程索然无味，孩子只能被强迫 着进行比较机械化的练习，孩子的想象力和创造力被无情地扼杀了。

（二）教师教学手段捉摸不定
一次教学公开课的课后研讨中，笔者提出这幅画是应该让孩子去想象着

画还是出示成品让孩子去模仿，最终得到的结果却是不确定，教师的教学方法意识尚存在疑惑，试问如何在教学 上实现该有的目标。
以上看法、观点，在当前幼儿美术教育领域普遍存在，严重扼杀了幼儿的想像力，仅凭记忆想像画，教师缺乏启发引导，长此以往，幼儿在美术课堂对于自身情趣、个性、审美的培养微乎甚微。

游戏的价值
陈鹤琴先生指出: "游戏是幼儿生来喜欢的，幼儿的生活可以说就是游

戏。”所以说，游戏是最适合学前幼儿的一种活动形式，是孩子们喜欢的活动。《指南》 中明确指出:幼儿园是"以游戏为基本活动”，即提倡幼儿园课程游戏化。杜威指出: "游戏性是一种精神态度，游戏是这种态度的外部表现形式。”游戏性是指"幼儿在游戏中所表现出来的以主动性、独立性和创造性为特征的主体性素质(包括动机、 情感、能力与态度等)。”提倡幼儿园课程游戏化，强调的是游戏精神在课程中的体现。
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	以上论文中写道：教师的目标不明，在教学中往往把结果看得太重要，忽视了孩子在绘画过程中的一些创造性因素的发挥，我觉得这也是我在平时美术活动中存在的一个误区，随着思想观念的转变，我也在平时的美术教学活动中尽量地改变自己，更多地激发孩子的想象力和创造力。



