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	基于儿童需求，搭建有效支架
《幼儿园教育指导纲要（试行）》（以下简称《纲要》）中指出：“在艺术活动中

面向全体幼儿，要针对他们的不同特点和需要，让每个幼儿都得到美的熏陶和培养。”《指南》中也建议：“和幼儿一起发现美的事物的特征，感受和欣赏美。”由此可见，教师在美术欣赏中要起到积极的引导作用，既要准确把脉幼儿的已有发展水平和经验，又要搭建有效支架，找到幼儿的最近发展区，但这也是一线教师最感棘手的问题。分析当下美术教学活动中教师的一些现象，我们发现不同程度存在着“走形式、灌输式、急功近利”等误区。笔者尝试做以下两方面的改变：
    （一）变“走马观花”为“有序递进”
    1.多种视角呈现素材。例如，大班初期，幼儿对种植园地盛开的向日葵产生了浓厚的兴趣，美术活动“美丽的向日葵”便应运而生。教师依据幼儿的发展特点确定了活动重点“尝试用水粉画表现出向日葵的多种形态特征”，活动难点“探索学习画面构图”。在欣赏环节，教师准备了五幅图片，分三次呈现。第一次出示了一张向日葵的标准像。第二次出示了三张图片：分别为仰视、俯视、半朵向日葵的图片，旨在引导幼儿观察不同角度的向日葵形态。第三次出示了梵高的向日葵名画，旨在引导幼儿感知画面的色彩美、造型美、构图美，萌发幼儿的审美情感。为了突破构图这个难点，绘画前幼儿可以先玩向日葵贴纸，通过贴贴玩玩的体验活动，帮助幼儿解决画面布局和构图的问题。
    2.由易而难呈现素材。为了保证幼儿有充足的创作时间，集体欣赏的时间是有限的，图片的选择不在于多，关键是能为目标服务，能为幼儿的发展服务。例如，在中班美术活动“可爱的鸭子”中，欣赏环节教师共准备了四张图片，并依次呈现。第一张是鸭子的标准像，让幼儿了解鸭子的外形特征，第二张是三只不同动态的鸭子，第三张是水中的鸭子，第四张是鸭妈妈和一群小鸭。呈现的素材遵循先易后难的原则，促使了幼儿有意学习的发生。
    （二）变“单向传递”为“深度参与”
    在美术欣赏环节，特别是在名画欣赏时，教师常以“对话法”为基本方式，他们急于把自认为正确的观点告知幼儿，但艺术作品的内容是无限开放的，每个人都可以有不同的感知和解读的方式。儿童对视觉艺术文本的审美知觉中包括了语言交流和非语言交流，表现出多通道性，并且这种多通道性是多方面的，既有表情、身体动作与语言的结合，又有不同感觉之间的联合。如何在美术欣赏中满足幼儿多通道艺术感知的需要，调动幼儿积极的情感，值得教师们深思和探索。
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	《3-6岁儿童学习与发展指南》中明确指出:“不能为追求结果的“完美”而对幼儿进行千篇一律的训练，以免扼杀其想象与创造的萌芽。”“幼儿绘画时，不宜提供范画，特别不应要求幼儿完全按照范画来画。”通过对《指南》的学习，传统美术教育中以“示范一一模仿”为主的教育方式已受到普遍诟病，教师在观念层面上已认识到重机械模仿和技能训练，扼杀了儿童的创造意识，抑制了儿童的自我表现力，阻碍了儿童学习的主动性和积极性，这是教育观念不断转变的表现。但在教育实践中，又出现了教师“不敢教”，不知“如何教”的问题。《指南》把艺术领域的目标分为“感受与欣赏”“表现与创造”两个子领域，那如何让幼儿“感受与欣赏”，从而为其“表现与创造”提供有效支持?通过学习对这个问题进行了初步的探索。



