韩慧：时间飞逝，转眼间一学期又过去了，我作为《小学数学游戏化教学的实践应用》课题成员，现将本人的课题研究工作总结如下：
一、小学数学教学中游戏化方法应用的优势
1.有助于学生学习兴趣的激发。
数学是小学阶段的一个重要学科，不少小学生对于数学的学习兴趣不高。数学学习首先要求学习主体具备较强的逻辑分析能力，而数学的学习当中会经常遇到较多的复杂题目，学生理解有一定的难度。数学的传统教学过程中，课堂的整体氛围通常都是较为严肃的，学生的学习也呈现明显的机械化，通过对教师板书的重复增强学习的记忆，促使学生的自主思考能力逐渐降低，时间长了，学生的思维就会被禁锢。游戏化教学能够帮助学生对数学有着更为全面的认知，同时也能够有效的化解问题的复杂性，使得学生更为容易理解。教师的生动性讲解也有助于学生思路的拓宽。一个个游戏的设计，使得学生逐渐对数学产生兴趣，课堂积极思考，踊跃发言，师生的互动效果提升，学生的学习动力增强。
2. 游戏化教学有助于学生思维灵活的开发。
数学的传统教学当中存在较多的局限性，而游戏化教学有效增强了教学的生动性和趣味性，使得学生的思路被拓宽，学习思维也逐渐灵活。游戏化教学的实施，课堂互动频率增加，学生开始在教师的科学指导下积极思考问题，养成良好的思考习惯。随着游戏化教学的实施，教师在课堂设计过程中不断结合学生的学习动态和兴趣进行游戏设计，确保学生的兴趣激发，同时也不断提升数学课堂的教学质量。
2、 游戏化教学在小学数学中应用存在的重要问题
在教育改革不但深入的阶段，游戏化教学的应用有助于教育创新，因此在小学书序教学当中有着比较突出的地位。但是从具体教学应用来看，部分教师对该方法的教学把控能力还不够强，教学目标没有明确体现，虽然也在此方面投入了大量的精力，但是收效甚微。很多教师的教学目标设定太大，完全以提高成绩为主，但是缺少量化标准，同时对于学生思维培养也缺乏衡量标准，从而导致游戏化教学的应用并没有有效的提升教学的综合品质。
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