张跃成：
一、小学数学教学中存在的问题
小学生的年龄段和思维铸就了他们爱玩的天性，游戏可以说是他们最爱的一种活动，而数学这门课程相较于其他学科来说在学的过程中更难、更抽象也更枯燥，导致很多学生对数学产生了恐惧心理。以往传统的数学教学中也是简单的以传授知识为目的进行，很多学生可能根本听不懂老师在说什么，长此以往放弃了对数学的钻研探索精神，任其在数学上自生自灭。问题归纳如下：
1.教育模式的落后
即便是国家在教育上提出了相应的改革措施，依旧有很多小学改变不了老师固有的教学模式，老师不能做到多样化的教学，也没有能够真正的了解学生，使得很多小学生对于表达自己观点这个方面稍显胆怯，时间久了自然形成了以老师为主的习惯，从而在学习中没有自我思考能力，在很多问题上对自己都是持有怀疑的态度。虽然偶尔会有小组讨论等老师抽查的问答环节，但是整体的教学模式依然是单调的，传输知识的效率低下，也不能更好的激发学生对于数学的兴趣爱好。
2.过于重视卷面成绩
受各种考试的影响，很多学校和家长把过多的目光放在考试成绩上，忽视了孩子其他的心理需求，学校课堂不够，家长在校外也学生报补习班的不在少数，因此国家提出的“双减政策”和针对小学提出的“不能进行书面考试的政策“也是顺应时代的步伐，不希望老师和家长过多的把学生的成绩看作衡量一个学生能力的唯一标准。
二、游戏化教学在小学数学教学上的应用
1.提高游戏化教学重要性
为什么当代很多小学生依旧对学习提不上兴趣，根自己爱玩的天性和数学枯燥的学习有着因果联系，即便国家在教育改革上提出了相应措施，在部分学校依旧延续着传统陈旧的教学观念。因此要让学生真正的去感受到这门课程带来的乐趣，就必须要激发他们多数学的好奇心，而在这之中老师就扮演了很重要的角色，作为老师应当认识到现如今游戏化教学的重要性，只有让学生在没有压力且充满快乐的学习氛围中，他们的专注力才不会离开课堂。因此在游戏化教学中，首先就需要老师能意识到它带来的重要影响，也让老师清楚的知道游戏化教学在未来的教育发展中是必然的趋势。
2.在导入课堂中运用游戏
学生是否对这堂课提高注意力，在课堂开始的时候就要抓住学生的心理，举例说明在苏教版小学三年级数学上册的《间隔排列》数学课中，老师可以结合多媒体教学和游戏化教学，让学生按照一定的顺序进行排列并1、2、3、4、5…开始报数，然后让报到5这个数字的同学出列，观察总人数和具有的规律；又或者通过将全班54名同学分成6组，每组9名同学，然后每组出列1名同学，总共就是6名同学；每组出列2名，总共就是12名同学。从这种游戏中发现了关于6的倍数问题，让学生在游戏化教学中找到了关于数学知识的规律。
3.将游戏化运用到课后作业中
课后的巩固复习对课堂上所学的知识起到加深的作用，也是学生巩固知识的重要环节。因此在整个小学数学教学中老师应当鼓励学生在课余之后也能通过游戏来复习课堂上所学到的知识。
在苏教版小学三年级《加减乘除》的数学课中，老师在布置课后作业的时候可以让学生回家计算一下自己喜欢的物品总价，很多学校都有开设跳蚤市场来提高他们对数学的兴趣，引导他们在这种活动中用不同面额数量的纸币去和别人之间物品进行买卖交换，这种方式不仅更能强化游戏化教学理念，还能让学生对教学课堂上学到的知识加深记忆，锻炼他们在数学上的计算能力。
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