	[bookmark: _GoBack]项目名称：人工智能与科学实验学科项目学习教学设计


	项目时长：2课时

	学科：科学
	教师：朱琴
	年级：四年级

	相关学科：数学、信息

	项目简述： “养蚕”项目涉及到科学、语文、综合实践活动、道德与法治等多门学科，是一个融合型的项目活动。
    整个过程可以让学生强烈地感受到“养育”对于一个生命成长的意义，能够由物及人产生爱与奉献的联想，达到引人向善的目的。因此，感悟生命的神奇伟大，享受成功的喜悦与快乐，还可以在体验养蚕酸甜苦辣中发现人生真谛，学会关爱，学会合作，学会负责，学会生活。孩子们收获的决不仅是蚕宝宝形态变化的知识，更重要的是获得了亲近与珍爱生命的情感、认真与负责的工作态度以及敏锐的观察能力和持之以恒的毅力。在养蚕的过程中孩子们会遇到种种问题，提升他们解决问题的能力，针对问题运用数字化传感器设计智能化养蚕盒，顺应时代发展的要求，让活动与时俱进。

	教材和相关资料：


	核心知识
	1. 列出这一项目所涉及的主要知识点
（1） 学会有序观察，激发对昆虫的研究兴趣
（2） 能像科学家一样记观察日记，并通过整理日记获取有用信息，总结养蚕过程中遇到的问题，针对问题设计智能化养蚕盒。 
（3）在饲养活动中，能亲近、关注小动物，增强责任感。

	
	2. 学科关键能力和核心素养
（1）培养学生在饲养过程中发现问题，解决问题的能力。
（2）生物的生存环境和习性；生物多的生命周期。

	驱动性问题
	1. 本质问题
怎样利用人工智能技术科学养蚕

	
	2. 驱动性问题
（1） 你有没有饲养过小动物的经历，在饲养的过程中，有没有遇到过一些问题，你是怎么解决的？你觉得饲养小动物最需要注意些什么？
（2）蚕的一生要经历几个时期？每个时期有什么特点？
（3）你在养蚕过程中遇到了什么问题，怎么解决的？
（4）根据提出的蚕生长需要的条件问题，设计一个智能化的养蚕盒，与传统的养蚕盒相比设计比如蚕生长环境监测，再比如说粪便怎么处理，可以采用图文并茂的形式，解释清楚某些构造的用途。
（5）小组设计后交流分享成果。

	成果与评价
	个人成果：
	评价的知识和能力：

	
	团队成果：
	评价的知识和能力：

	
	成果公开方式：
网络发布（ ） 成果展（√ ）张贴（  ）

	高阶认知：
	主要高阶认知策略
问题解决（√ ）决策（  ）创见（  ）
系统分析（√ ）实验（√ ）调研（  ）

	实践与评价：
	涉及的学习实践：
探究性实践（√ ）
社会性实践（  ）
调控性实践（  ）
审美性实践（  ）
技术性实践（√ ）
	评价的学习实践：
探究性实践（√ ）
社会性实践（  ）
调控性实践（√ ）
审美性实践（  ）
技术性实践（√ ）

	项目过程
	1、入项活动
全体同学利用课堂时间通过访问调查，回忆饲养昆虫的经历
2、你觉得饲养小动物最需要注意些什么？
3、（出示蚕宝宝）你们养过蚕吗？那你们对蚕有哪些了解?
4、同学们知道的可真多，这节课我们就要来研究蚕的一生，那蚕的一生是从什么开始的呢？
5、新生命从卵开始，那我们来观察蚕卵(板贴蚕卵)，观察蚕卵有什么区别？
活动二：蚕的孵出和蚕的生长需要哪些条件?
1、观看蚕生长的视频，小组交流说一说蚕宝宝的发育过程。
2、蚁蚕逐渐大家就是我们通常所说的蚕宝宝，经过4次蜕皮就会吐丝结茧变成蚕蛹(板贴蚕蛹)，最后破茧而出变成蚕蛾(板贴蚕蛾），完成交配繁育后代任务后死亡，我们把蚕的这种生长发育过程称为变态发育(板贴变态发育)。
3、蚕的孵出和蚕宝宝的生长、吐丝结茧，繁殖后代需要哪些条件呢?
4、完成活动单二，等会儿我们用“蚕需要…因为……”这样的句式来小组汇报。
         [image: 活动记录二]
5、质疑补充。我们来看看，同学们提到了这么多条件，
老师有个问题：刚才有同学说蚕需要水分，因为不喝水会死的，可是蚕卵会喝水吗?它是常吸收空气中的水分，空气中的含水量我们叫湿度。
10、水太多太少都不行，怎样才能便于我们随时监控蚕宝宝生长环境，比如就说这个湿度，还有温度，氧气含量等
安装一些传感器。
活动三：
1、 针对刚才提出的蚕生长需要的条件问题，设计一个智能化的养蚕盒，与传统的养蚕盒相比设计比如蚕生长环境监测，再比如说粪便怎么处理，可以采用图文并茂的形式，解释清楚某些构造的用途。
2、 上传所设计好的蚕盒至分享圈，可以在规定的时间内对别人的设计图纸进行点赞评价、提问。
活动四：学生汇报，互相点评
设置的什么装置，有什么用，满足蚕生长的什么需求。
项目时间表
	时间
	内容

	第一周
	发布项目主题，确定探究内容
开展入项活动

	第二周
	介绍昆虫特性，其中蚕的生长周期

	第二至七周
	学生开启养蚕
整理日记获取有用信息，总结养蚕过程中遇到的问题

	第八周
	设计智能化养蚕盒
成果展示




	所学资源
	数字化传感器、蚕、数字化教室，与养蚕相关的书籍或其它形式的资料信息。
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