乐高签到，让幼儿的成长看得见
西苑小5班 徐媛媛 於佳
幼儿自主管理，就是让幼儿自己做主，不受他人支配，管理自己、服务自己。在课程游戏化理念的影响下，教师可以用适宜又有趣的方式支持幼儿进行自我管理，让幼儿积极主动地参与自我的一切管理，通过自我管理促进良好行为习惯的养成，提高自我服务的意识和能力。而晨间签到，它作为幼儿进入活动室的第一道程序，早已成为一门课程来支持幼儿的自我管理。我们班级的晨间签到从一开始的教师预设到幼儿自己发现问题、解决问题，让小班幼儿在自主签到中获得学习。
1、 筛选、审议——乐高签到处的由来
小班上学期我们创设情绪签到墙，幼儿可以根据来园时的心情选择不同的表情进行签到，主要方式是利用粘贴完成签到任务。在签到一段时间后，发现孩子已经不感兴趣，粘贴的方式对于孩子们太简单，无论是趣味性、挑战性都不能满足班级孩子的需求，于是班级两位老师重新预设签到活动。
怎样的签到形式能使幼儿保持兴趣，方便快捷，且又能更好地促进幼儿的学习与发展呢?两位教师对签到的方式和材料重新进行了审议。这时，桌面建构区的乐高积木映人眼帘，成为讨论的焦点。乐高积木色彩鲜艳、大小适中、玩法简单，可以任意组合造型，是幼儿喜爱的玩具之一。为了论证乐高积木签到的可行性，教师将它和情绪签到进行了对比：在查阅资料后，我们决定创设乐高签到处。与指南对接，我们发现乐高签到有以下价值点：
	社会领域
	科学领域
	健康领域
	艺术领域

	签到方式新奇有趣，尊重幼儿个性表达。
能够通过观察，发现来园与未入园同伴，关注同伴的出勤情况，关心同伴。
	能感知物体基本的额空间方位，理解上下，前后、里外等方位词。
	拼、插、拨、扭等发展幼儿手部动作的协调性和灵活性。
	色彩丰富，块面立体；材料可分可合，容易创作多种造型。


通过比较能看出，乐高签到具有较多的优势：它在动作发展、色彩造型、趣味性和互动性等方面能带给幼儿更多的体验和挑战，发挥其多元教育价值。鉴于以上思考，教师和幼儿进行了乐高签到的话题讨论，“乐高签到站”便由此产生了。
2、 适宜、自主——乐高签到环境的创设
教师对“乐高签到站”的环境创设和材料投放进行了重点思考：
(1） 环境创设温馨，色调协调
 在乐高签到处我们投放了一个底座以及色彩不同的小积木块，幼儿可以选择自己喜欢的颜色进行拼插。小积木的家（放学时候，幼儿可以把小积木再次送回）来园离园都可以操作。主要以白色、绿色色调为主，彩色的积木点缀。
（二）材料投放适宜、开放、操作性强
签到站周围空间宽敞，无杂物遮挡，能满足几个幼儿从各个方向同时操作，有效避免了多人同时签到的等待问题。
三、趣玩乐高签到
（1） 乐高签到处的使用
每天签到时，他们开始关注签到板上同伴的积木位置，尝试与好朋友的积木块进行组合，玩出了不一样的游戏：乐乐首先找到自己的乐高积木，将它安装在来园区，今天他的积木在底板上一个独立的区域“安了家”；苗苗把自己的积木插在了点点的积木旁边后，微笑着欣赏了一会儿；可乐先观察了一番，最后决定把积木垒插在开心的积木上面；有些小朋友则试着把同种颜色的积木搭建在一起，按照颜色进行分类签到⋯孩子们在户外活动后，会围起来说：“看，这是我插的，我的是蓝色”，“我的是粉色，我最喜欢粉色。”“这个高高的，像一个高高的楼房。”“哇，好厉害呀，我们的乐高变成了这么高的高楼了”。之后的几天，孩子们对于拼插高高的楼房兴趣很高，瞧，果果甚至爬到椅子上把乐高积木插上去，把高楼拼插的最高。
教师反思与分析：乐高签到具有较多的优势：它在动作发展、色彩造型、趣味性和互动性等方面能带给幼儿更多的体验和挑战，发挥其多元教育价值。在投放之初，孩子充分与乐高积木互动，按照自己的想法进行拼插，比如安装独立的小家，与同伴积木进行组合拼插，在发现拼插最高的高楼时，孩子们非常兴奋，每天的兴趣点便转变为：如何才能拼插出最高的高楼？他们爬到椅子上，两两合作扶着高楼等都是在探索搭建高楼的方法。孩子的兴趣、孩子的学习在这里发生。作为老师，此时老师角色是：观察者、忠实的记录者。
（二）第一次调整——分组签到
在乐高签到刚投放的第一周，对于乐高积木的兴趣非常浓厚，但问题也随之而来：
	问题
	策略
	价值点
	反思与分析

	问题一：
我们的高楼倒了，怎么办？搭建的很高，积木插不进去了，没力气了。
（在孩子们围观乐高签到处，用手指指摸摸“高楼”时，发现高楼总是倒掉，碎成两段或者三段，孩子们提出：高楼总是倒掉，怎么办？）

	按照小组或者男女生来分，每个小组拼插一个高楼，这样高楼就会变矮，不会倒了。
（“拼的时候可以让另外一个小朋友扶好高楼呀”
“拼好高楼后，让高楼靠着墙，这样就不会倒”，
“不用拼那么高，可以拼矮一点的楼”。）
	1、 幼儿在进行简单的分析后，发现高楼倒掉的原因是太高，并提出分成两组（依然会倒）三组（依然会倒）、五组的方法，即降低高度来解决倒掉的问题。在不断尝试中，发现最佳的分组方法。
2、 分组后幼儿关注本组与其他组的拼插造型的不同，想象这个车子、轮船等。还有的孩子会数一数本组有几个小积木代表有几个小朋友。没有拼搭上去就代表这个孩子生病没有来园。孩子们在不知不觉中，了解小组人数，以及关心班级中没有入园的小朋友，产生关切之情，还有的小朋友甚至要老师打电话询问，关心小朋友病情，促进同伴之间情感交流。

	在乐高签到推进的一周内，我们发现，孩子对于拼、插乐高、以及垒高有极大的兴趣，这也符合小班幼儿建构水平特点。同时我们发现，小班孩子在自主签到中同样也可以发现问题，并根据生活经验提出简单的解决问题的策略。在课程推进过程中，我们也发现，孩子的问题总是在老师预设之外，比如两个孩子争论到底谁先来？由此引发的积木在上在下表示的含义。这里面就隐含了深度学习，因此老师要时刻关注孩子在自主签到中提出的问题，这也为我们课程走向提供线索。

	问题二：这个蓝色积木块到底是谁的？（照片）
（午餐后，灿灿指着蓝色积木说，这个是我的积木，月月指着粉色积木说：这个是我的。这时塇塇不同意：我的也是蓝色，我记得我早上就是拼插在这里的呀。这个蓝色积木块是谁的呢？）
	自选一个积木块，在积木块上贴上照片或者自己的标记。


	幼儿迁移生活经验。在生活中，孩子们发现自己茶杯、椅子、桌子上都会贴上照片表示所有物，这里孩子能迁移经验，想到用做标记的方法表示自己小积木，是经验的一次迁移运用。
	

	问题三：到底谁先来？
（“应该是在拼插在上面的小朋友先来幼儿园”
“不对，不对，应该是拼插在下面积木的小朋友先来幼儿园”）
	师幼演示，了解拼插在下面积木是先到的小朋友。
	
	


（2） 第二次调整——乐高小火车签到处
在观察中，每个小组的孩子在拼插后，会对自己拼插的造型进行讨论。心心说：草莓组拼搭的像一艘船；涵涵跟着说道“我们香蕉组拼搭的也想一个船，但是他们长得不一样”，“苹果组拼的像一辆车”，“我们的也想一辆车，看，还可以开起来。”说着，几个孩子便开始把乐高积木拿起来在地面上玩起了开车游戏。基于观察，我们发现孩子喜欢将自己组拼搭出的造型玩“开车”游戏，于是我们进行了第二次环境的调整。创设“开车”的游戏情境，增设一条“马路”，小朋友自己的积木块自由拼搭，瞧，月月自己一个小积木变成了一辆小车，豆豆、霖霖叮当三个人积木块合在一起变成三节小火车。
教师分析与反思：幼儿的内心是喜欢游戏的，幼儿的心灵有游戏的种子。教师把游戏理念及精神渗透到晨间签到游戏中，充分挖掘签到游戏中有价值的部分，在观察中，我们发现孩子对于积木本身拼插的属性非常感兴趣，并自主生发出开车游戏，此时老师要做的是顺应幼儿的兴趣，创设相应的环境，基于材料支持，创设“马路”游戏情境，满足幼儿对“开车”的游戏需求，促使幼儿对签到的兴趣持续下去，激发幼儿用乐高签到时，拼插多更多的乐高造型。
3、 乐高签到处的价值
孩子们用乐高签到，还会发生哪些有趣的故事，我们依然充满期待，经历一段时间的跟踪与观察，孩子在此过程中获得了哪些有益的学习呢？我们也进行了梳理：
	健康领域
	社会领域
	科学

	部分幼儿由开始拼插的较松，或者插不进去，慢慢的能够将积木拼插更紧凑。
	喜欢乐高签到活动，坚持每天签到。
	（因为照片较大）幼儿能够自行调节积木拼插方向，找到最佳的拼插方法。

	在拼插、扭、按压等过程中发展了手部力量以及灵活性。
	签到时能够关注同伴是否来园，没有来园幼儿能主动表示关心，感受到集体的温馨。
	能感知和发现每组造型的不同，并大胆表达对某种造型的喜爱。

	养成来园离园都能签到的好习惯（放学后有意识将小积木送回家）
	愿意和小朋友一起玩开火车游戏，在游戏和同伴友好相处。
	在拼插过程中感知每组造型的高矮、数量方面的不同，并能用高矮、多少等词来描述。

	
	
	观察每天小组内来了几人，手口一致的点数组内人数，并能够说出总数。


4、 我们的感悟
小班的签到处的材料投放与环境创设要结合小班幼儿的年龄特点，创设游戏情境，激发签到兴趣，让幼儿喜欢签到，乐意参与。在做做玩玩中学习、进步。同时老师要善于充当支持者、合作者、引导者，在充分观察的基础上，可以根据幼儿的兴趣灵活调整签到形式，每一次调整就是孩子去探究、去发现、去学习的契机。
[bookmark: _GoBack]小小的“乐高签到站”，看似不起眼，却凝聚很多发展价值，它为幼儿创设设了自由、自主、接纳、关爱的教育环境，融合了健康、语言、数学、艺术、社会等领域目标，鼓励幼儿运用多种感官参与，在观察、操作、表达中，学会关心他人，萌发责任意识，逐步建立归属感。“乐高签到站”让教师深刻领悟到生活中的小环节对于幼儿生命成长的深远意义，我们将继续从幼儿发展的现实出发，让幼儿用自己的方式去感受生活中的美好瞬间，让每一个灵动的生命绽放精彩。
