圆的认识
探宝“成圆”,操作感知累经验
(一)情境设疑
师:近期老师参加了一个头脑奥林匹克活动,这次的主题是寻宝。我得到了这样-张纸条，上面写着:宝物距离你左脚3米。想一想，宝物可能在哪儿?如果用1厘米表示1米，你能把宝物可能存在的位置画在学习单上。

学生活动，教师巡视。
(二)初次交流
师:同学们在纸上表示出了自己的想法。很多同学认为宝物可能在这儿。(电脑呈现大多数学生想到的围绕中心点垂直方向的四个位置)为什么这些位置都可能存在宝物呢?

生:因为这些点距离左脚的点都是3米。

师:还有同学认为宝物可能存在这儿。(斜着放的情况)你同意吗？说说你的想法？

生:因为这个点距离左脚也是3米。

(三)提出要求

师:宝物还可能在哪里?像这样的点会有多少个?闭上眼睛想象一下， 如果将这些点尽可能多地表示出来，会形成一个怎样的图形？

用多媒体呈现点的集合。

(四)小结

师:在刚刚的在寻宝活动中我们发现了圆。今天我们就围绕圆展开研究。板书课题（圆的认识）。
二、对比“认圆”，直观对比辨图形

师;圆和以前学过的三角形、长方形等多边形相比,有什么相同，有什么不同?

师生小结并归纳得出:(1)相同点:都是平面图形。(2) 不同点:三角形等多边形由线段围成，有顶点，是直线图形;而圆由曲线围成，没有顶点、是曲线图形。

画圆“悟圆”，聚类研究现内涵

师：看来圆真是一个特殊的平面图形。生活中，我们又可以怎样得到一个圆呢?请看活动要求：（指一名学生读一读）
(一)活动一:创造性画圆,借助经验聚类分析

1.呈现问题。

师:老师为同学们提供了一-些工具,你可以选择。比比谁想的办法多。学生的方法如下:

围绕圆形的物体的底面描一周。

利用图钉、线和回形针等工具画出圆。

利用皮筋、图钉画圆，但始终不成功。

利用圆规画圆。

组织交流。

师:你选择了什么工具,怎样画圆的?（投影现场展示画圆）

生：我选择这个瓶盖，沿着他的底面描一周
生:我选择绳和图钉，把图钉钉在板上，绳的一头系在图钉上，另外一头系一支笔,旋转一周就画出了圆。

师:你选择了绳子,但有的同学选择了牛皮筋，你觉得行吗?为什么?生:不行，因为牛皮筋有弹性，会伸缩，所以画出的圆不圆。

师:牛皮筋的长度会发生变化，所以画不出圆

3.变化场景。

师:刚刚我们只是在纸上画了一个小小的圆，如果来到操场上，画一个更大的圆，你也会吗？想象一下，想不想看体育老师是怎么画圆的？我们一起来欣赏一下。多媒体演示两位体育教师配合着在操场上画圆。

师：你看明白体育老师是怎么画圆的吗？介绍一下。
4.聚类研究。

师:刚刚同学们想到了很多办法画圆，用到的工具虽然各不相同，场地也有大有小，但是他们在画圆时都有什么相同之处?

全班交流得出画圆的方法:(1)确定个点，点不能动。(2) 确定一段距离,线(线段)的长度不能变。(3)旋转一-周。（板书：定点  定长  ）

(二)活动二:圆规画圆，借助体验抽象命名

1.尝试画圆。

师:刚才还有同学用圆规画了圆，是的，圆规就是根据原理发明的画圆的工具。现在你能试着用圆规画出圆吗?不着急，请看活动要求。学生尝试用圆规画圆。

师:请同学们边画边想:怎样画才能把圆画得又快又漂亮?画的时候要注意些什么?

组织交流。

层次一：画的不好

师：她画的好吗？你能分析一下原因吗？

层次二：画的好
师:你怎样用圆规画圆，用圆规画圆时要注意什么?

生:确定的点，也就是针尖不能动。

生:圆规的针尖与笔尖要分开-定的距离。

生:圆规两脚之间的距离不能动,不然圆就不圆了。

教师画圆,介绍圆心和半径.

师:老师也用同学们的方法,在黑板上画一个圆。（教师边说边画。）

师：确定的点在哪里？（学生指一指）这个确定的点叫圆心，用o来表示。（板书：圆心）确定的距离在哪里？（学生指一指）这个确定的距离叫半径，用r来表示。（在图上标一下，板书：半径）

师：你能用数学语言来说一说什么样的线段是圆的半径？（连接圆心和圆上任意一点的线段叫半径）

5、理解圆心半径的与圆的关系

还是刚才的资源

层次三：为什么这两个圆的位置不同？

生：因为这两个圆的中心点不同。

师：因为这两个圆圆心的位置不同（板书： 位置）

层次四：那为什么这两个圆的大小也不同？

生：因为这两个圆的半径大小不同。

师：两个圆的半径大小不同，所以半径确定的是圆的大小。（板书：大小）
师:在请你像老师一样，在自己画出的圆内，标出圆心、半径。

6.动手操作。

师:刚刚同学们画的圆有大有小，现在老师想要全班同学画的圆一样大，应该怎么办呢？

生：半径一样

师：现在请你用圆规画一个半径为2厘米的圆。

呈现两种确定半径画圆的方法

师：你能看懂他们是怎么画的？

小结：不管用哪种方法，我们都得先找到圆心，再确定半径的长度，最后旋转一周才能画出圆。

7.情境还原。

师:(出示前面的画圆场景图)回到操场上，你能找到圆的圆心和半径吗?

师:回忆-开始寻宝中形成的圆，它的圆心和半径又是什么呢？

师:圆的半径有多少条呢?长度呢？
生;半径有无数条,长度都相等。板书（无数条  都相等）
活动三:圆片折圆,借助操作实践探索

层次一：找圆心  半径
师:这是从圆形物体描下来的圆，你有办法找到它的圆心、半径吗？交流：你是怎么找到的。

生：把圆连续对折两次，两条折痕的交点是圆心。短一点的折痕是半径。

层次二：发现直径

师：这条长一点的折痕，和半径一样，也是圆内特殊的线段，在数学上也有自己的名字呢，叫做直径。直径就是通过圆心并且两端都在圆上的线段是直径。指一名学生在圆上指一指。
层次三：发现直径的特点
师:还能折出直径吗？折一折，能折出多少条?他们的长度有什么特征？
生：无数条  长度都相等（板书：箭头符号）
层次四：发现直径和半径的关系
在同一个圆内，直径的长度与半径的长度有什么关系?（板书：  d＝2r,r=d÷2）

层次五：轴对称图形
师:圆对折后，两边完全重合了。说明圆是一个什么图形?什么就是它的对称轴?圆有多少条对称轴?（直径下面板书对称轴）

辨一辨：

师:认识了圆的特征，老师想要考考大家，准备好了吗？是半径的起立。是直径的起立。说说不是的理由。

填一填

指一名学生说说理由。
四、思辨“探圆”，原理应用展实质

(一)场景分析

师;生活中还有许多设计与圆有关。比如这个套圈游戏，你觉得哪种站位更合理?你能用圆的知识来分析吗?

生:围成圆最合理，因为每个人到定点的距离都是相等的。

生:圆上一点到圆心的距离是相等的,也就是半径是相等的。

生:正方形只有四个顶点到定点的距离相等，或是每边中点到定点的距离相等。

(二)文化渗透

师:是呀!这个套圈游戏的站位设计，就是依据了圆的特征。其实,对于圆，中国战国时期就有研究。“圆,-中同长也”，就出自《墨经》。

师:你是怎样理解《墨经》中的这句话的?这个“一中”指的是什么?“同长”又指的是什么?

生:“一中”就是圆心，同长指的是半径相等。

(三)寻宝拓展

师:我们继续回到寻宝图中，距离左脚的点-定在圆上吗?

生:还可能在地底下。

生:还可能在天上。

师:那想象一下，这些的点的集合会形成什么图形?

师:球也是“一中同长”,但在平面图中，就只有“圆，-中同长也”。

