《基于一日生活提升幼儿自主生活能力的策略研究》课题观察记录表
	观察对象
	丁睿哲
	年龄
	5
	班级
	小5班

	观察者
	徐媛媛
	观察地点
	教室签到处
	观察时间
	2022.4.23

	观察目的：观察幼儿拼插积木造型的能力

观察内容：签到时能自由拼插积木，并能根据造型进行联想。

	观察背景：签到处投放了乐高积木材料，并在第一次讨论后，对积木签到进行了分组，孩子们可以将自己积木拼插在本小组。

	情况实录：
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   叮当拿到自己的积木块后迅速的插在别人积木块上，他看着汤圆说：看，我在水蜜桃组，我们的像个小火车。汤圆仔细看着自己小组的积木块，笑了笑，说：我们的像小车，比你们的小。此时，薛昱涵拿着自己组积木块，与叮当手里的比一比，说：我们的小车一样高，看，几乎一模一样。叮当拿着自己小组拼插好的积木块在签到桌上“开呀开”，并说：呜呜呜，火车来啦，快点让开啊，要撞到了。这是汤圆也开始拿着自己的“小火车”在签到桌上玩“开火车”游戏。叮当又拿着积木块到地上，说：哎呀，不好，现在它掉进了海里，这个火车变成了潜水艇，它不害怕。汤圆和薛昱涵也把积木块拿到地上，他们一起玩了开潜水艇游戏。

	后续补充：（根据分享交流活动幼儿讲述以及后续师幼对话的实录，有则填，没有则不填）



	评述与跟进支持：（结合纲要、指南、儿童游戏通论等常规进行评析，而后预设可能的支持行动）

1.相关发展常模描述：
指南语言领域指出：愿意讲话并能清楚表达。案例中叮当能够与同伴分享自己感兴趣的话题并大胆表达对积木块造型的各种想象的想法；

社会领域指出：能根据自己兴趣选择喜欢的活动。案例中叮当能够积极参与签到活动，并对签到活动中衍生出的小游戏非常感兴趣并和同伴积极互动，玩起联想游戏。

科学领域指出：能感知和区分物体的大小、多少等量方面的特点，并能用相应词表示。注意物体较明显的形状特征，并能用自己的语言描述。案例中，三个孩子能通过观察、比较发现积木块的 大小特征，还能通过积木块形状的观察，联想成船、火车、潜水艇等。
2.对照常模分析：

通过以上描述，我发现叮当具备对积木块各种造型的想象能力，比如想象成火车、潜水艇、船等，但是对积木造型拼插感缺乏兴趣，这也比较符合小班幼儿喜欢想象的年龄特点。在平时的观察中，我发现叮当也是一个善于想象并爱玩角色游戏的小朋友，随意的一个石头他可以想象成 花儿、板凳、怪兽等，但是对于建构造型不感兴趣，如雪花片拼插，积木搭建等。
后续预设的支持策略：

（1）鼓励叮当每个区域游戏都能够去尝试，如雪花片、积木建构等

（2）当游戏时出现好的游戏行为，比如联想游戏时给予表扬，并表扬其语言表达的完整性与连贯性。

（3）签到处创设“马路”游戏情境，增强签到的趣味性。



