教学设计方案
	课题
	我设计的动漫形象
	教时
	第一课时

	
	
	日期
	月     日

	一.教学目标：
认知目标:了解卡通与生活的密切关系，感受卡通的不同风格。
技能目标:学习卡通形象的基本设计方法，并尝试用绘画的方式设计或临摹、改画一个独特或有趣的卡通形象。
情感目标:培养学生对卡通形象的审美情趣，并激发学生对卡通的兴趣，体验设计乐趣。

	重点与
难点
	教学重点:学习卡通形象的设计方法，大胆地运用夸张、拟人的方法设计一个独特的卡通形象。
教学难点:激发学生的创造性思维，使设计的卡通形象多元化。

	教   学   过   程

	活动板块
	活动内容与呈现方式
	学生活动方式
	交流方式

	核
心
过
程
	一、交流导入
	1.星黛露形象局部呈现：今天老师给大家请来了一位好朋友，害羞的它露出了一点小脑袋，猜猜它是谁？
2.展示星黛露，带领学生欣赏花车巡游的视频，说说有你认识的小伙伴吗？你还喜欢哪些动漫形象呢？为什么？
师小结：动漫形象或有趣可爱，或幽默搞笑，充满了想象，是我们的好伙伴。今天我们也一起来学习尝试设计一个动漫形象。
	
学生根据局部猜卡通形象





学生自我感悟

同伴交流



揭题
	






学生互说自己喜欢的卡通形象，教师归纳。


	
	二、闯关乐园
	闯关一：探索原型
1　 小黄人的原型是什么？
设计动漫形象第一步：找原型
2　 比较胶囊和小黄人之间有什么不同？（拟人）
3　 观察小黄人们，用的什么方法使他们变得生动可爱，吸引人。（夸张）（变形）
闯关二：名品欣赏，哪个动漫明星的设计方法最值得学习？
小结：在设计的同时抓住特征
总结深化设计要点：一找原型，二抓特征，运用拟人、夸张、变形的方法
闯关三：小试牛刀
教师示范卡通画的创作绘制过程
学生思考：
1.绘画步骤？
2.用到了哪些方法？
3.你想要设计怎样的动漫形象？
（铅笔定搞、设计外形---赋予其动作、神态---给予其色彩）。
闯关四：终极PK
作业要求：
1、 在原有卡通形象基础上通过改画、添加成为自己喜欢的卡通形象。
2、 自己创作设计一个新的卡通形象。
思考：
1）你准备以哪个卡通形象为原型，重新改画、添加成自己更喜欢的卡通形象？
2）你设计的动漫形象有哪些特征？（外形、服饰、性格、本领...)
	


边看边思考

学生回答

学生倾听。





小组讨论










观察示范并思考














同伴讨论建议



学生作业

	



教师与学生一起归纳总结，有很多典型性的方法反馈
































巡回指导时学生准备充分的卡通形象图片，供学生欣赏、临摹或改画、添加。




	
	三、
卡通乐园

	[bookmark: _GoBack]评价展示：
比一比谁设计或改画、添加的卡通形象最可爱。
	学生评价
（从外形特征、颜色等评述）
	
让学生展示，提高表达能力，提高表达勇气
同伴互评，教师点评


	拓展延伸总结提升
	可以剪下身体四肢并用铆钉固定，使之灵活起来，也可以回家用衣服、家用品把自己扮成卡通形象。

	板书设计
	我设计的动漫形象
拟人 

夸张
变形
选原型
抓特征



