《小学信息技术学科课后作业的有效设计的研究 》
开题报告
常州市新北区孟河中心小学  路焕
1、 研究背景与价值
  （一）研究背景
1、基于新课改提出的课程教学要求
中小学信息技术课程标准指出：中小学信息技术课程是为了适应技术迅猛发展的信息时代对人才培养提出的新要求而设置的必修课程，是以培养学生的信息素养和信息技术操作能力为主要目标，以操作性、实践性和探究性（创新性）为特征的指定学习领域。学生作业情况能够反映教师的教学水平和学生对知识的掌握程度。如何对课后作业进行设计是教师教学过程中一个重要的任务。新课改下小学信息技术技术课的课后作业设计需要教师进行精心的研究，使作业不仅能体现出学生的水平和学习能力，还能够培养学生们的创新思维和开拓意识。
2、基于信息技术的学科需要
信息技术学科教学具有特殊性，以提升学生的信息素养、增强学生实践能力为基础，对于学生的动手操作能力要求较高。学生的信息素养和综合能力的培养不是一朝一夕就能够形成的，尤其是小学阶段的学生正是信息素养、综合能力和正确的人生观价值观形成的关键时期，仅仅依靠信息技术课堂上的分钟时间是远远不够的，需要在长时间不断学习有意培养的过程中才能够真正形成。必要的作业设计是检测学生的学习质量、巩固所学知识、培养学生创新实践能力的有效途径。在作业设计时，教师要注重趣味性、探索性、开放性基本特点，提高作业的质量，促进学生更好地发展。
3、 基于小学信息技术作业的现状
在语数英等学科中，作业本是做作业的重要载体。 可是信息技术的作业本呢？ 显然是没有的。 缺少了“作业本”这个载体，以至于教师、学生、学校都忽视了信息技术作业，对怎样布置作业，布置了什么作业，批改了没有，效果如何，都是无人问津的。 教师在设计信息技术作业上也就只是流于形式， 当然，学生做作业也就流于形式，甚至不做。学生常常把信息技术课当成是“放松课”。许多教师和家长都认为信息技术和考试无关，不就是玩玩电脑嘛，这种“无所谓”的心理造成了一部分信息技术教师的妥协，例行公事布置一些作业，学生的完成情况也是不闻不问。课后作业设计的目的,在于加强学生对所学知识的巩 固和理解,使学生完全的掌握。同时,课后作业的设计也是 学生理论和实践相结合的过程。让学生体验学习的乐趣,并激发他们的学习兴趣。
（二）研究价值
从国内外研究现状中可以看出，作业对于各门学科的重要性，同时也不难发现学者们对一些学科的课后作业的研究相对比较完善，同时对信息技术课堂作业也有相应的研究，但是对信息技术课后作业的研究却是相当的少而且都是只提出了设计存在的个别问题，没有从系统上就信息技术课后作业进行说明和设计。
基于上述关于信息技术课后作业的地位和现状，本课题侧重于在培养小学生的信息素养的基础上，对课后作业的进行设计与研究研究，形成小学信息技术课后作业设计的策略、原则和评价，旨在进一步激发学生主动学习的兴趣，同时更加有力的培养小学生的信息技能和信息素养。
二、核心概念界定
【课后作业】：课后作业是课堂教学的一种延续，它通常被用于巩固、加强、理解和传播课堂知识，其是教学活动的重要部分。信息技术学科的课后作业设计有别于其他学科,需要学生上机操作,在操作的过程中不仅培养学生的学习习惯和学习能力，而且能培养学生探索的精神。教师要重视信息技术课后作业的有效设计,把握课后作业设计的重点与关键点，从中发现学生的掌握程度，对提升小学信息技术教学质量有一定的促进作用。
【有效设计】：信息技术课后作业作为信息技术课程的一个重要环节，有效地设计显得尤为重要。可以结合课程内容，设计巩固课内知识的作业，关注学生个体发展，分层次设计作业，结合我国传统节日，设计有实效性的作业等方式设计有效的信息技术课后作业。
三、研究目标
本课题以探寻信息技术课后作业的设计原则为目标，提炼课后作业设计的理论基础、价值意义和原则策略，辐射我校中高年级在信息技术学科中的作业设计与反思改进。具体研究目标如下：
1. 通过问卷调查与访谈，剖析我校中高年段信息技术课后作业设计的现状，总结出在作业设计中的优势和存在的问题，剖析目前课后作业有效性低下的成因，作为实践探索的理论基础和行动起点。
2. 通过文献研究法了解课后作业研究及信息技术课后作业研究所取得的进展和课后作业设计中存在的问题和解决办法，建立后续作业设计的资源库。
3. 开展信息技术课后作业的设计研究，总结提炼作业设计中应该遵循的原则，按照小学信息技术课程的内容将课后作业分为基础理论知识巩固型、动手操作型、设计型三种类型，并提出了各个类型作业的设计方法，并结合典型案例进行分析，为信息技术课后作业设计做出反思与改进。
以我校中高年级的日常信息技术教学活动为依托，开展小学信息技术课后作业设计的实践研究，探索信息技术学科课后作业设计的原则与策略，具体研究内容如下：
1. 我校中高年级信息技术课后的现状研究
通过问卷调查和访谈的形式，调研目前我校中高年级信息技术课后作业设计的现状，汇总提炼存在问题，探寻其中存在的问题并研究问题相关成因。
2. 基于小学信息技术课后作业的类型分析研究
通过梳理小学信息技术课程内容结合信息技术课程的特点，进而确定课后作业的设计理念、设计原则、设计方法等，制定符合小学中高年级阶段学习者的作业类型，要以培养他们的信息素养和信息综合技能为目标。
3. 基于小学信息技术课后作业的设计策略与评价研究
从作业内容、完成情况、讲评活动三个方面展开，探索实施的操作办法，形成课后作业设计的策略。
五、借鉴与创新
（一）国内外相关领域研究情况
我国关于“信息技术课后作业”的研究最早从2013年开始，期间开展相关研究的学者并不多，直到2020年随着“双减”文件的出台，又逐步成为学者研究的热点之一。例如靳瑞芳的《从作业入手提高信息技术课堂效率》，她表示面对小学信息技术课课时少、考试少、学生学习劲头不足的现状，通过对课后作业设计、批改、评价等各个环节的调整，大大改善了信息技术课课堂效率不高的问题、虞希望在《新课改下信息技术课堂作业的设计》中表示在新课改下作业设计的地位更加突出，关注课后作业的设计尤为重要从而致力于调动学生的学习主动性和积极性，激发学生的自主参与，促进学生素质的个性化发展。
多位一线教师致力于信息技术课后作业的研究，江苏的江燕老师通过教学实践，她总结出要改变教学理念，重视教学理论与实践的结合，重视课堂作业和课后作业相结合，双管齐下。葛雪莲老师认为要对课后作业提高认识，突出以学生为主体，并且要做好课后作业的题型设计。
（二）主要观点与可能的创新之处：
通过对信息技术课后作业的设计研究来培养学生的信息素养，更好的提高教学效率，是本课题的主要观点。课后作业有助于巩固所学知识，培养学生的学习主动性、自我约束能力、学习技能，有助于学生为升入高一级学校奠定基础。
区别于当前信息技术课后作业的设计研究，本课题将结合我校中高年级信息技术课后作业的设计情况，开展课后作业设计研究；本课题更侧重于对课后作业设计的原则与策略研究；并在探索课后作业设计的类型过程中，形成课后作业的设计原则及策略，为“双减”背景下我校中高年级的信息技术课后作业设计做出反思与改进，这是本课题的创新之处。
六、研究思路与方法
本课题拟以我校试点班级为载体，通过问卷调查和文献研究、行动研究法层层递进的研究，探索小学信息技术课后作业的设计研究。
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1、 文献研究法：通过开展文献研究，针对信息技术课后作业设计中梳理出的问题进行深度考察，总结出在作业设计中的优势和存在的问题，剖析作业设计低效性的成因，明晰改进方向。
2、问卷调查法：根据新课程标准，在借鉴其他学科作业调查问卷的基础上，制作了信息技术课后作业设计调查问卷。通过对小学的师生和家长进行问卷调查，了解学生家庭是否有计算机和在家使用计算机的情况以及信息技术课后作业在设计类型、作业量、作业的难易程度、作业的完成时间和师生对不同类型作业的态度等情况，然后根据调查结果，结合信息技术的课程特点和信息技术的教学情况，着重从教师方面分析小学信息技术课后作业现状存在的原因。
3、行动研究法:在教与学的过程中，通过“实践—探索—总结—完善”，把研究与实践紧密地结合起来，归纳出信息技术课后作业设计的多样化，转变教育观念，立足教材，以求得在信息技术教学中真正培养学生的信息素养。
七、研究过程与计划
本项目拟通过如下三个阶段有序展开：
第一阶段：2022年2月——2022年5月
1、学习有关理论，广泛阅读并收集有关资料。
2、反思教学现状，查找主要问题，分析原因，初步形成观点。
3、与同行交流，通过口头调查和问卷调查形式征集各方意见。
4、进一步制定实施计划；
第二阶段：2022年6月――2022年9月
1、根据实施计划进行调查分析研究；
2、参加市、区级教学活动的研讨；
3、进行课题研究实施情况和存在的问题调研，制定改进措施；
4、进行课堂教学实践研究，开展专题观摩研讨，收集第一手资料，并进行整理分析。
5、注意过程的经验积累，撰写教学案例、经验文章。
第三阶段：2022年10月――2022年1月
1、对本课题研究的过程及资料进行系统分析，形成研究报告和课题总结报告；
2、将专题、论文汇编成集，为做好推广工作和开展进一步研究奠定基础；
3、以公开课的形式展现课题研究成果；
4、开展结题工作。
八、预期成果及呈现方式
	
	成果名称
	成果形式
	完成时间
	责任人

	阶段成果
	《小学信息技术学科课后作业设计的现状调查报告》
	调查报告
	
	路焕

	
	《小学信息技术学科课后作业设计的研究》案例集
	专题分享
	
	路焕

	
	《小学信息技术学科课后作业设计的研究》
	论文
	
	路焕

	最终成果
	《小学信息技术学科课后作业设计的研究》课题研究报告
	结题报告
	2022.01
	路焕
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