思维图式的概念和理论基础
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思维图式，是指围绕某个特定的主题，用图式的方法对主体进行的知识上的表征和贮存，通常综合了符号、图表、图形、文字等因素。也就是说，思维图式不是简单的图表，但图表是思维图式的一种表现形式。思维图式是一种使思维快速成像的方法，避免了解决问题时由于无信息链接导致的思维空洞。它也是获取知识信息的重要手段，实际上，我们每个人在解决问题时，头脑中都会有一个思维图式，这些图式整合了我们大脑中对将要解决问题的相关信息，从而充分调动大脑资源。思维图式不仅可以知识化繁为简，而且可锻炼学生的逻辑思维能为，强化了大脑对知识的内化，并可指导学生正确选择解决问题的策略，大大加快了解决问题的速度以及准确性。
举个简单的例子，最近同事给自家的小孩买了一个充气矮子玩具，小孩子很髙兴，拿着玩具在家里锤锤打打，甚至同事的脑门都变成了＂钉子＂。听同事讲的时候大家都笑了，笑过之后，我们仔细想想为什么孩子拿着玩具锤锤打打？我想就是因为孩子手里拿了一个玩具锤子，孩子的头脑里面一定有一个简单的思维图式，那就是锤子钉钉子的场景，这个场景就会促使孩子做出了孩子锤锤打打的动作。也就是说，思维图式指导了孩子的行动。
[bookmark: _GoBack]康德最先提出图式（schema）的概念。他在《纯粹性概念么图型说》中写道：此先验的图型必须为纯粹的，在一方表现为知性，另一方表现为感性。思维图式是现代认知也理学的核也观念之一，思维图式理论就是研究如何表征人的知识进而指导表征知识如何被应用的理论。现代认知心理学认为，事物的诸多相关属性在大脑中，储存的方式通常会形成不同的姐合结构，这些结构就是该事物的思维图式。解决问题之时，需要根据问题的属性，结合相关该问题的知识结构形成思维图式，当学习者具有一定的相关问题思维图式时，就能根据不同结构之间的联系迅速找到解决问题的办法。在解决问题时，没有任何一种图式能解决所有类型的巧题，所以不同类型思维图式之间相互结合，从而达到最优解题思维图式是人们长期探巧的问题。加拿大学者麦克卢汉曾经提出一个著名的结论，他认为＂媒介就是信息＂。知识的表征可以通过不同图形、符号、文字作为信息的载体，经过重新的组操作，形成具有思维逻辑的图式，从而促进知识的创新巧传递，思维图式具有可以理解的特定功能语法。
思维图式是对文字知识表征的抽象表达，学习者直接接受抽象的表达的图式是非常困难的，因此，思维图式的建构需要大量内化解决问题时的策略性知识，其中最主要是策略表征，思维策略表征方式不恰当那么就不会拥有快速解决问题的能力。所谓思维（mind）就是在问题空间中进行搜索的过程。何美萍、汤剑试等研究表明，表征思维的图式化在外在结构上与被表征对象的结构有一定程度的相似性。
