《基于一日生活提升幼儿自主生活能力的策略研究》课题观察记录表
	观察对象
	范秉岩
	年龄
	4岁
	班级
	小4

	观察者
	张亚晋
	观察地点
	教室娃娃家
	观察时间
	2021.12.23

	观察目的：幼儿在娃娃家能否专注游戏。
观察内容：幼儿在娃娃家自制水果糖葫芦情况。

	观察背景：每次区域活动时，发现有些孩子喜欢跑来跑去，在娃娃家，幼儿喜欢扮演爸爸妈妈然后烧饭照顾娃娃，一段时间后兴趣就不是很高了，最近娃娃家投入了新材料，自制水果糖葫芦。

	情况实录：
区域游戏时间，范秉岩（晃晃）来到了娃娃家，娃娃家增添了糖葫芦的制作材料，进入娃娃家后，晃晃就直奔糖葫芦材料区，他选了小番茄、香蕉、葡萄和蓝莓水果，然后装进盘子拿去洗了洗，洗完后又回到娃娃家座位上，坐了下来，然后看了下四周，在一旁的柜子上找到了一个白色袋子，从里面拿出了两个一次性手套套手上，套了约一分钟，两只手套套好了，他拿了根香蕉，剥了香蕉皮，拿起一把塑料切蛋糕的小刀切起来，切成了厚薄不均匀的一片片，切完后拿起了一根竹签，开始串水果——一块香蕉+一个小番茄+一个蓝莓，串好了一串后摆进了带油纸的盘子里，接着开始串第二串——一个香蕉+一个葡萄+一个小番茄，这是短竹签串完了，旁边娃娃家的孩子提醒晃晃，还要刷点蜂蜜，于是他又拿起了有蜂蜜的碗，用刷子蘸了点蜂蜜刷在自制的水果糖葫芦上，3分钟后糖葫芦都刷好蜂蜜了，于是他看了看旁边的小朋友，问可以吃么？旁边的徐霈琪小朋友说：老师说做好了可以跟娃娃家的爸爸妈妈一起分享的，还可以做了蛋糕一起过生日呢！于是晃晃就把做好的水果糖葫芦端到了外边桌上，叫了娃娃家的其他几个小朋友一起过来，每人拿了一串开始品尝起来。
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	评述与跟进支持：（结合纲要、指南、儿童游戏通论等常规进行评析，而后预设可能的支持行动）

1.相关发展常模描述：
《指南》社会领域（3-4）岁

人际交往

目标3 具有自尊、自信、自主的表现

能根据自己的兴趣选择游戏或其他活动。
社会适应
目标3 具有初步的归属感

知道和自己一起生活的家庭成员及与自己的关系，体会到自己是家庭的一员
2.对照常模分析：

目标幼儿在游戏过程中

有一定的生活知识经验，在制作水果糖葫芦前，能先去把水果洗赶紧，然后还能套上一次性手套，香蕉因为长的补好串，于是幼儿能想办法把香蕉切成一块一块的，虽然厚度不一，整个过程还是能够一直认真专注投入在游戏中。

在活动中能够熟练地进行洗、切、串等一系列动作，因此动作发展也比较好，看得出孩子的自理能力和模仿能力都还是比较强的。
该幼儿能自主进行游戏选择，按自己的想法进行游戏，也比较自信和独立。
后续预设的支持策略：

可以让目标幼儿的经验与同伴进行分享。

可以融合一些数学领域中的规律或者数量，引导幼儿在串糖葫芦的时候可以有规律地进行串。


