网络改变生活
                              刘一新     11.16
● 学习内容分析
[bookmark: _GoBack]《网络改变生活》一课是江苏省凤凰科学技术出版社出版的初中信息技术（2020年修订版）8年级第2章“走近网络世界”第1节的内容。本章内容在本册教材中相对独立，但其包含的基本操作要点又与之前所学内容有较强的关联性。本节是全章的第一节，主要介绍常见的网络应用技术及呈现生活化应用场景，具有激发学生兴趣、引领学习的作用。因此，本节的教学应以范围较广的网络应用的介绍、展示为主，对学生情感态度与价值观方面的引导要求较高，在教学活动中，教师应特别关注这一点。
● 学习者分析
本节课的教学对象为8年级的学生，他们已经系统地学习了初中信息技术的部分课程，有了基本的文字处理、多媒体编辑、网络操作等技能；同时，学生对信息技术有较强的兴趣，自我表达意愿较强，这是本课有效开展的良好基础。
● 学习目标
知识与技能目标：善于使用网络资源，了解网络的基本应用及其对个人生活的实际价值。
过程与方法目标：任务完成过程中，体验网络应用对生活方式、学习方式的改变。
情感态度与价值观目标：更乐于使用网络应用技术改变自己的生活。
达成目标如下表所示。
● 教学重点、难点
重点：掌握各类网络应用价值的体验操作及有效认知。
难点：把网络应用操作能力转化为实际成果。
● 教学策略




基于任务驱动的情境式教学策略：以“班级春游踏青主题读书会”策划准备活动为任务，在课堂中创设真实的活动策划学习情境，利用生活化的真实任务对教材中涉及的各类网络应用（信息浏览、电子邮件、网络购物、即时通讯、博客、微博、个人空间等）进行概念认知、功能体验与价值认同。
● 教学过程
一、学生前置学习活动：建立班级学习QQ群。
教师请一位学生建立班级学习QQ群，全班学生加入该群，并通过课前的聊天沟通，熟悉QQ群的基本使用。教师以成员身份加入QQ群，并联合班干部制定群内聊天公约。
公约参考内容：①全体成员实名；②聊天内容为学习相关内容；③不发无意义的文字、符号、图片等；④对利用本群进行不合适活动的成员进行批评教育。
在上課前1～2天，教师在群内发布本课学习的相关素材，学生自主浏览。
设计意图：课前建立QQ群，以备课上学习使用；学生在群内交流兴趣高涨，对本课内容充满期待；教师在交流中观察，发现需要重点关注（水平较高或水平较差的）的学生。
（1）学习导入
师：同学们，老师最近一直在“熬夜奋斗”——看《鬼吹灯》，这是我最喜欢的一本小说。那么，大家都喜欢看哪些书呢？（学生发表意见）既然大家都有自己喜欢看的书，不如我们一起组织一个读书分享会吧？（学生表示同意）既然大家都愿意，那么我们就开始着手准备这次活动吧！
设计意图：以一本流行的小说入手，吸引学生的注意，拉近与学生的距离，并从“书”自然过渡到组织一次读书分享会，学生会欣然接受（这次读书会活动已事先与班主任商定，将择日进行）。
（2）情境创设：发布读书分享会的策划任务
师：但组织一次读书分享会，并不是那么简单，需要做一些前期准备工作，如确定书目、选择地点、通知人员……时间紧迫，我们怎么才能够顺利完成呢？今天这堂课，我们就利用“网络”这一神器，快速完成如此多的工作吧！为了方便同学们完成工作，老师事先准备好了一份策划方案（任务），请大家仔细阅读。
设计意图：将教材中涉及的各项网络应用以任务的方式串联起来，以一个真实的活动情境让学生体验各项网络应用的真实作用。同时，由于这次活动是一次真实的体验，能真正激发学生的学习热情。
（3）自主学习：学生自行尝试完成相应任务
师：同学们，任务已经发布，如果你在完成任务的过程中需要帮助，可以参考老师发布的学习帮助页面，如果依然有问题，请记录你的困惑。
学生尝试自行完成任务，在此过程中不交流、不打断。
设计意图：给学生充分的时间完成任务，教师不做干涉，提供的学习参考均以网页形式发布，学生自主选择。
二、
（1）发现问题并记录
学生在自主学习时，如发现无法解决的问题，可选择合适的方式记录，在此过程中不讨论。
设计意图：提问的过程就是筛选的过程，学生会尽量解决问题，确实无法解决的问题，可以记录下来。
（2）提出问题，尝试回答
学生在QQ群中提出问题，知道解决方法的学生可以在群内解答或者一对一解答，过程中不进行语言讨论，保持课堂安静，不相互干扰。
设计意图：学生使用QQ群进行互助学习，实现个性化的互相帮助，提高学习效率。教师在这一过程中及时观察，发现遗漏或者解答有误的问题。
（3）任务完善
得到解答的学生可以根据自己的实际情况，完善任务；已完成的学生，提交任务。
设计意图：学生根据自己的进度完成任务。
（4）未解决问题留存
部分学生发现还有未解决的问题，在课堂中提出，如无人解答，则留存问题，待教师解答。
设计意图：让学生充分提问，给教师补助提供足够的素材。

三、
教师根据学生提问选择共性或重要的问题解答，并补充遗漏问题。
设计意图：共性问题利用QQ群发布，不进行集体讲解；遗漏的问题进行统一点拨。
四、
（1）本课任务展示
教师可依据实际情况展示1～2位已提交作业的学生的作品并点评。评价的内容主要有任务完成情况（操作正确性）、结果是否有用（内容价值性）、是否提高了效率等。
任务3供学生开放性回答，只要涉及的内容能与网络应用挂钩即可。针对学生回答，预设任务3填入的相关内容。
设计意图：通过部分学生的任务展示，给其他同学以模板供参考。另外，本次任务并不要求学生在课堂中全部提交，允许课后完成，并利用QQ群交流提升。
（2）任务成果小结
小结任务1中网络购物的基本原则：选择正规购物网站；选择购买量比较多的店铺；选择正版书籍；选择合理的价格；等等。
小结任务2中使用地图软件的窍门：准确查询地点；明确标注地点；适当使用路线图进行提示（特别提出使用截图软件：QQ截图或系统自带的截图工具）。
小结任务3中可能涉及的网络应用：A.使用查询工具查询当日天气；B.体验共享单车的使用方法（播放事先录制好的视频）；C.体验手机叫车服务（现场模拟滴滴打车的叫车过程）；D.讨论发送通知/文件的不同方法（QQ、电子邮件发送及其他）。
其他拓展体验：A.体验共享汽车的使用（现场模拟共享汽车约车服务）；B.体验网络订餐服务（现场模拟百度外卖）。
设计意图：让学生使用手机亲身体验手机APP的强大功能，激发学生的兴趣。
（3）本课学习小结
小结本课体验的各项网络应用，让学生体会其对原有生活方式的改变。学生利用绘图软件，尝试现场绘制一张“网络改变生活”的示意图（如图3）。
设计意图：将生活中经常会做的事情与网络应用的相关技术，利用连接线的方式联系起来，形成一个看似错综复杂的“网”，这就揭示了本课的主题：网络与生活密不可分，网络能够改变生活。
（4）拓展任务布置
根据课堂情况，教师布置拓展任务。
任务1：尝试一次真实的网络购物（购买火车票或团购一次家宴）。
任务2：利用网络磁盘工具建立自己的数字图书馆。
学生根据自己的兴趣自行完成，相关要求利用网络磁盘发布，学生自行下载使用。
教师提出问题：在不久的将来，网络就是生活。这句话你同意吗？请发表你的观点。学生在课后QQ群中讨论。
设计意图：让有兴趣的学生在课后继续尝试网络应用给生活带来的改变。
● 教学反思
笔者利用学生对网络的浓厚兴趣，以组织活动的形式，将本课内容的相关知识点结合在一个完整的任务中，让学生获得良好的学习体验。同时，笔者发现，学生在回答一些开放性问题时，有很多笔者预想不到的有趣答案，说明他们真实地投入到了学习活动当中；更重要的是他们能够自觉地在学习中利用互联网查询需要的信息。但参差不齐的网络应用操作水平、难以抑制的兴奋情绪使部分学生存在“开小差”的现象，使得这节课的整体流程控制有较大的难度，学习效果欠佳。


