	课题
	FLASH动画补间
	日期
	2021/9/23第六节

	教学目标
	知识目标：理解和掌握FLSH软件动画补间的种类和方法。  

能力目标：发挥动手能力，能制作简单的动画效果。 

情感目标：培养学生的艺术修养和审美能力，增强学生学习FLASH的兴趣。

	学习重点
	掌握形状补间的操作方法

	学习难点
	掌握形状补间帧的变化

	教学手段
	多媒体课件， 学生现场上机操作

	教学方法
	课件演示，实例分析，启发式提问加自主探索

	教学步骤
	教学内容
	教师活动

	导入新课

讲授内容

课堂小结

布置作业
	以《西游记》动画案例引入新课知识点

一．形状补间动画任务准备 

1.打开FLASH动画软件并新建场景

2.命名场景为“形状补间”

3.设置场景为合适尺寸

二、建立形状补间的方法

1.选定第一关键帧，编辑区域画一个圆

2.在第二十帧处插入关键帧，画正方形

3.在两个关键帧间任意帧处单击

（思考点：插入连续的多行或多列方法）

4.在属性对话框中选择形状补间
 5.创作出来的补间带箭头的实线

三、练习任务（将 数字“1”变换成“2”）

1.根据形状补间步骤完成，发现问题

2.发现带箭头的实线无法形成，是虚线
3.使用“打散”功能

4.“打散”后进行形状补间操作 

四、课堂小结

五、课后作业
	讲清实际案例，吸引学生兴趣

视频讲解，区分详略点

讲授，演示，引导学生自主探索
演示，对疑难点的引导并化解疑问

启发引导“两个关键帧”的设置

提供学案实例，现场指导

教师提示，引导学生自主操作

提供学案实例，现场指导

分析无法形成实线的原因

小结

布置作业


公开课教案 （顾建丰） 

