1.2《乐音的特性》教案
一、[教学流程]

[image: wps]二、[教学目标]
1、知识与技能：
⑴知道声音三要素：音调、响度、音色
⑵通过实验知道响度的大小与振幅以及距离发声体的远近有关
⑶知道不同的发声体发出的声音的音色不同
2、过程与方法：
⑴组织学生通过观察和实验，探究影响响度大小和音调高低的因素
⑵组织学生利用各种乐器的发声来认识音色
3、情感、态度与价值观：
通过教师引导，组织学生进行探究活动，培养学生对声乐基础知识的兴趣
三、[教学重点] 
音调音色响度的概念和影响因素
四、[教学难点]
通过实验探究决定音调、响度的因素
五、[教学资源]
钢尺、板砖、吉他、小鼓、乒乓球、音叉、铁架台、小试管
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六、[教学设计]
	教学阶段时间分配
	教师引导
	学生活动
	说明

	

新课引入
	翻唱一段歌曲，判断与原唱有哪些方面是不同的。
请大家思考：两段声音的什么发生了变化。
	声音的大小不同；有些地方跑调了；基本上声音和原唱差不多
	用生活中学生熟悉的东西引入激发学生兴趣和求知欲。 

	
讲授新课

1、学生活动：探究声音高低的影响因素



































2、响度：



















3、活动三：认识声音的特性


4.应用




5.总结
	
提供器材：钢尺、试管、板砖
  	
猜想声音的高低可能与什么因素有关
利用刻度尺进行实验设计
师：先拨动尺子听听尺子发出的声音。你们发现了什么？
生：改变长短有高有低，听到的声音的大小不一样。
师：我们要研究声音的高低，能不能既改变伸出桌面的长度，又用不同的力？
生：不能，要让力气大小一样。
强调：同学们在实验过程中用到了什么研究方法？——控制变量法
老师设计一份表格让学生填写两次实验的数据

比较两次的数据，想一想：声音的高低与什么有关？
师生总结得出音调与物体振动快慢有关
老师追问：物体振动快慢可能与什么因素有关？
演示挥动板砖和书本，那种比较容易。
师：盛水的试管，有哪些发声的方式？
两种方式的发声体是什么？
请学生尝试解释两种现象的原因。



 过渡：除了声音的高低，刚才我们在做直尺的实验中是不是还听到了响度不同了，那么怎么改变响度呢？




实验设计：
给定一些器材，让学生选择，并设计完成
你设计的试验中是如何体现响度的大小的？
利用粉笔、乒乓球弹起的高度来体现。
师：我们把这种将不便于观察的现象变成容易观察的现象的方法叫转换法。

教师和学生一起总结响度的影响因素，同时说话的声音时大时小。
询问后面学生能听见么？
这种现象说明了什么？


通过听声音来辨别不同的乐器
不同的乐器发出的声音有不同的特性，这种用来区分发生体的成为音色。

展示不同的乐器，询问发声体是什么？思考不同乐器是如何改变发出的乐音的三要素的。


师生合作总结本节内容
	


学生动手做实验，并将实验的数据记录在表格中















学生思考后得出与物体的质量有关



学生尝试敲击和吹两种方式发声

学生回答：敲击时候是试管和水
吹的时候是空气柱和试管













选择器材，设计实验
如利用小鼓和粉笔进行；音叉和乒乓球等








通过思考得出响度与距离发声体的远近有关



学生听声音判断是什么乐器在发声




通过尝试使乐器发出不同的声音，理解三要素
	



从学生实际出发，提出问题
培养观察能力















思维，协作























运用转换的思想





















巩固拓展，加深印象
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