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综合思考

追随儿童，让孩子爱上表演

——例谈表演游戏中教师的介入和指导

江苏省常州市武进区成章幼儿园　　俞玉娟

表演游戏是幼儿园游戏课程的主要形式之一，是幼儿根据文艺作

品中的情节、内容和角色，通过语言、表情和动作进行表现的一种活

动。表演游戏的有效开展除了需要教师为幼儿创设一个良好的游戏情

境之外，还需要教师在游戏过程中适宜地介入指导。那么，教师在表

演活动中应该如何巧妙地对游戏进行介入指导呢 ? 本人在组织幼儿进

行表演活动实践中，通过不断地探索和尝试，取得了一定的效果，现

分享如下：

 一、有效介入的前提是观察和判断

观察是教师了解幼儿表演游戏行为的前提。在观察中，教师能根

据孩子在游戏中的表现分析他们行为的需求，确定介入方式，从而更

有效地指导和完善幼儿游戏。比如我们小班在表演游戏《小猴请客》中，

小猴为第一个客人“大象”开门，然后请大象吃食物，他们一起津津

有味地大吃起来，沉浸在两个人的游戏中，却忘记了还有其他的小动

物站在门口等待游戏。观察到这一现象后，为了提醒小猴，我以小鸟

的身份及时介入：“小猴，你还请了哪些客人呀 ?”引导小猴去给别

的小动物开门。我扮演“小鸟”来提醒幼儿不要忘记自己角色的任务，

帮助幼儿按照预设的内容继续活动，以达到游戏的教育目的。如果在

游戏中，教师没有及时地观察和判断，游戏就会因为各种因素而无法

有效地进行。

二、有效介入的关键在于掌握时机

教师如果能把握好介入的时机，不仅能够培养幼儿独立解决问题

的能力，还能为幼儿提供同伴间相互合作的机会，激发幼儿的游戏积

极性，让活动达到更好的效果。因此，在游戏中，教师把握好介入的

时机是非常重要的。

1. 当表演游戏中幼儿兴趣不浓的时候

随着游戏的推进，幼儿难免会出现兴趣转淡的现象，教师的解决

方法意味着知识结构的重新调整或创造性智慧的产生。教师要注意到

这个点，适时介入幼儿的活动，使其能真正促进幼儿游戏的发展。例

如，在一次“三只小猪”的故事表演中，起初幼儿会随着故事情节的发

展进行对话和动作的表演，因为有道具的帮助，所以幼儿游戏的积极性

很高。可是玩过两次后发现孩子们开始出现敷衍现象，甚至到后来有了

小猪和狼一起游戏的场景。这时教师就要及时介入进来：“一直这样我

也觉得真没劲！如果我们来照着故事造三个房子再来表演，会不会更好

玩呢？”“对啊，我们也来造房子吧！”于是三只小猪开始起劲地造

房子。过了一小会，教师观察到孩子不能独立完成搭房子时，我又适

当地介入提醒：“会不会有朋友来帮助他们一起盖房子呢 ?”被提醒后，

几位幼儿也参与到了搭房子的环节中。到最后表演时，故事中除了增

加了人物形象，多了小猪们邀请朋友一起搭房子的情节外，他们还自

主增添了大树和花草的角色，让故事表演更加生动，富有童趣。

2. 当表演游戏中出现冲突行为的时候

游戏虽然为幼儿提供了与同伴合作交往的机会，但是幼儿之间在

游戏中发生冲突也是不可避免的。在游戏中，他们往往会由于缺乏解

决冲突的能力而陷入无助状态，甚至做出危险行为，这时教师就应及

时介入，引导幼儿正确处理冲突问题。例如，在一次“谁是山大王”

的表演中，由于晨晨和昊昊都想当跳蚤，于是昊昊抓着头饰怎么都不

肯松手，晨晨为了抢过昊昊手中的头饰抠了对方的手，昊昊大哭起来，

游戏一时陷入僵局。教师这时就需要及时地介入游戏，协助他们解决

游戏冲突：“我们的故事可不是这样的哦！发生了什么事 ? 让其他小

动物来帮忙想想办法吧。”游戏中孩子间发生冲突，教师虽然要及时

介入，但不能包办代替，不能以自己的想法去解决问题，而应提供给

孩子自己解决问题的机会。通过共同讨论，他们都认识到了自己的错

误，而且积极地找到了解决问题的办法——两人剪刀石头布，决定谁

先当跳蚤，然后在第二次游戏中轮流当。我及时表扬了他俩找到了解

决问题好办法的行为。

三、有效介入的基础是方法运用

在确定介入的必要性后，还要把握好干预时机，教师要考虑在表

演游戏中应采用何种干预方式。

1. 语言引导

当幼儿在表演游戏中遇到问题，游戏无法顺利进行时，教师确定

了介入的时机后，可尝试用一些启发性或商谈式的语言帮助幼儿找到

解决问题的办法。如在小班《海底世界》的表演活动中，孩子们起初

一直都沉浸在模仿海蛇上，游戏单一、没有趣味性，这时我就启发性

地引导幼儿：“看，老师把这个呼啦圈背在背上慢慢地爬，像一个什

么 ?”“你们还能用这些东西将自己打扮成别的海底动物吗？”孩子

们受我的启发，终于发现了可以借用道具让自己变成别的海底生物。

教师在恰当的时机通过恰当的语言介入指导，使得表演的情节变得更

丰富。

2. 动作引导

教师可以利用眼神、表情、动作等对幼儿游戏进行提示，这样既

避免语言表达可能产生的副作用，又体现出教师对某事的肯定或否定

的态度，产生“此时无声胜有声”的效果。例如，在“小猴请客”的

故事表演中，当有朋友来到家里后，小猴热情地端上了好吃的分给大家，

可是朋友们接过食物后却没有一个道谢的，当分到大象的时候，这个

孩子礼貌地说了声“谢谢！”小猴也回应了“不用谢！”我没有说话，

而是微笑对他们表示肯定地点点头并竖起大拇指，孩子们看到了我的

动作，当小猴再给他们分食物时，每个孩子都能礼貌地互相表示感谢了。

3. 材料介入

幼儿进行游戏的物质基础是丰富的操作材料，在游戏中，教师应

及时捕捉幼儿在游戏中出现的创造性萌芽，并提供适宜的材料进行隐

性指导，让幼儿在游戏表演中大胆创编故事情节，充分发挥创造才能。

例如，在表演《雪房子》时，教师起初准备了小松鼠、小白兔、小熊、

小狐狸和小雪花的头饰，随着活动的开展，更多的幼儿想加入进来，

但是头饰种类单一，活动中出现了好几个相同的小动物。这时教师及

时增添了小猴子、小鹿、小马、小羊、树袋熊等头饰，这样不仅让更

多的幼儿参与到了活动中，而且提高了幼儿游戏中的合作能力和创编

能力。

总之，在组织与实施表演活动的过程中，教师要始终以幼儿为游

戏活动的主体，明确介入游戏的目的，把握好介入指导的时机，采用

适宜的介入手段。另外，在表演游戏中，教师还要有敏锐的观察力，

机智地介入指导，让介入指导不仅能丰富和延伸表演游戏的内容，还

能使幼儿在游戏中得到锻炼和成长。
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