[bookmark: _GoBack]大数据下运动游戏中的“调查分析与解读指导”
常州市天宁区雕庄中心幼儿园  邵丽娟
随着课程游戏化的推进，“游戏精神”已然渗入到教师理念和行为的落实中。当要求教师“放开手、闭上嘴、睁大眼、竖起耳”，看见儿童、看懂儿童时，观察成为了重要的手段。运动游戏中，很多教师的观察以个案观察为主，质性分析为主，量化的、数据涉及很少。笔者试图通过幼儿运动游戏中的观察与调查，来探究采用大数据方式的观察，引领教师“做数据分析、思内在关系、推后续指导”。
1、 个案观察，主观思维中的优势与弊端。
当下课程游戏化改革的浪潮，把观察推向了很高的地位。诚然现在很多教师做观察记录得心应手，分析头头是道，但实际活动中，教师常常会以片面的个体观察来替代群体发展。个体是否能代替群体，答案是否定的，那整体的分析与解读又该如何做？我们先来看看个案观察的优势与弊端。
1．优势——观察手段多元，聚焦个体。
观察的优势是不言而喻的，尤其是个案观察，它能聚焦孩子个体的发展，指向孩子的学习经验，老师也能针对这个孩子的不足加以弥补与指导。很多幼儿园会采用多元的方式来进行观察。比如可以采用白描手段，结合《指南》常模，正确解读某幼儿在运动游戏中的行为表现；再比如可以在白描的基础上结合运动游戏的特点，采用路径图方式，简单画出孩子一个时间段内与同伴、与材料、地点转化的过程，了解幼儿运动游戏中的轨迹；还有更加直观的视频记录，能让孩子回顾运动经验进行分享交流；还有“运动日记”等方式观察幼儿。
2．弊端——主观思维存在，以点代面。
是不是所有的指导推进都是能基于个案观察来的呢？很显然不是。当我们想了解整个班级幼儿的经验水平，或者说想实施整个班级下阶段运动游戏中的推进时，光依靠个案是完成不了的。很多个案观察，老师会带有一定的主观思维，比如近阶段班级幼儿的平衡能力发展。老师可能首先反应出来的是，某某某小朋友平衡能力差，她走树桩经常掉下来，旋转了会倒；某某小朋友平衡能力很强，走得稳稳的；当老师脑海中反应出的关于个案里的孩子运动水平时，常常加入自己的理解，并且因为在日常观察中看到了部分孩子的运动现象，而判断出整班孩子的水平。可事实上，个案观察只是点，代替不了全部。
2、 数据汇总，调查分析中的真相与反转。
    运动游戏中需要采用调查，汇总数据才能更好的说明问题。质性分析指向个体，量化分析指向群体。有时候当数据呈现，会发现原来事实的真相不一定是你想象的，不一定是你观察到的。
1．调查——汇总具体数据，观样本量化。
讲到调查，就会提到样本，其采集的量肯定不能太低。要设计下阶段班级的运动计划，要基于班级幼儿的薄弱点进行环境创设，就可以采集数据再来开展。如基于《指南》中的“抗眩晕能力、力量”，进行了小、中、大三个年龄段幼儿的调查，发现“悬垂”中，大班孩子的手臂力量支撑时间整体很长，远远超过《指南》中的20秒，90%的孩子可以超过1分钟；而在悬空轮胎上的旋转，孩子80%反应会晕，不想转了。从大量的样本数据中可以汲取到这样的信息：手臂力量方面的环境创设可以弱化，而抗眩晕环境的创设与游戏的支持则要跟进。
基于此，量化的数据采集需要样本的量，量少了很明显不能说明问题，也不利于下一步计划的实施。而当具体数据出来了，我们可以了解的更多。
2．分析——罗列事实真相，释反转意义。
前面说过，老师常常会以主观思维或者个案观察中的部分案例来形成一定的定势结论。如小班某教师发现一个男孩和女孩走树桩中有差异，虽然男孩却比女孩大4个月，但在速度与行走的方式中，均弱于女孩，由此可见女孩的平衡水平更高，这与老师心中的结果是一致的：“小班女孩的平衡水平明显高于男孩”。其他小班老师也纷纷回应：“平时发现女孩子走路很稳，男孩经常摔，现在女汉子多，男孩平衡能力是要差一些，需要干预”。因此在制定小班下一步运动游戏指导计划时，教师倾向于着重锻炼班级男孩的平衡性，创设相关环境创设。
事实真是如此吗？个案观察有了，平时印象有了，似乎也说的过去。此刻采用大数据的采集无疑是更好的验证方式。教师对三个小班所有男孩与女孩做了走树桩的调查统计。分别从走树桩的方式（双脚向前直走、侧身横着走、直走+横走）、走过一段树桩的时间、掉落树桩的次数进行了数据采样。而结果让人大吃一惊，事实真相更不是教师所预估判断的。男孩向前快速直走的幼儿占比50%，女孩占比40%左右，男孩1分钟以内走完树桩占比18%，女孩11%，男孩掉落次数5次以内的86%，女孩66%。所有的项目，均是男孩数据高于女生数据，证明
这一届小班整体幼儿的平衡能力，男孩是优于女孩的。当数据出来时，小班老[image: C:\Users\Administrator\AppData\Roaming\Tencent\Users\785623651\QQ\WinTemp\RichOle\KOE$7}D9L261PYJUX7D0S60.png]师惊讶了，这种反转令人想不到，原来女孩更需要关于平衡方面的锻炼机会。
3、 解读推进，基于真实性的指导与推进
基于以上的说明，我们可以看出，大数据下的观察分析能说明群体性问题与走向，能有利于下一步计划的实施。那么有了数据，接下来该做什么？解读与分析，推进与指导。
1.解读——寻找分析背后原因。
数据往往是最能说明真相的。还是以上文中男孩女孩走树桩为例。调查前与调查后，男孩平衡优于女孩，为什么老师印象中或者感觉平时观察到的是小班男孩经常摔，女孩很稳呢。经过解读与分析，小班老师们觉得，这届小班男孩比较活泼，平时常常跑，由于年龄特点与自身平衡性才会经常摔。而这届女孩普遍比男孩月龄小，胆子不大，走路慢，反而给老师造成稳的印象。在后续运动游戏中，教师常常设置情境，鼓励女孩子参与，以此提升女孩的平衡能力。
再比如亲子运动游戏的实施，我们调查了所有家长，数据发现90%的家长表态支持开展运动游戏，也会让孩子积极参与，但为什么晨间运动时间段，孩子来园晚，参加不了运动？为什么家长义工参与性不高？老师根据数据与实际的差异积极寻找，并分析原因：一是虽然年轻家长参与调查了，但实际接送人是爷爷奶奶比较多，他们并不熟悉幼儿园的运动游戏；二是爷爷奶奶可能担心运动游戏中的安全问题，怕孩子受伤；三是年轻家长不知道怎么去和孩子一起玩？是不是这些原因呢，不用急于下定论，我们又进行了二次调查，得出大数据，90%的家长担心安全与挑战问题，85%家长感觉对亲子运动游戏无从下手。知道了真正的原因后，我们邀请年轻家长和长辈家长一起来参与家长会，例举运动游戏中环境安全的措施，挑战活动中教师的指导与保护，亲身示范亲子运动游戏的方式，调动家长积极性。而后来明显家长真正走进并开始支持幼儿参与运动游戏了。
2.指导——基于问题科学推进。
前面讲到根据数据对数据背后的原因进行解读与分析，这是很重要的步骤，而具体在运动游戏中，可以怎么指导，简单说一说。
以闲置的塑筐为例，谈教师关注幼儿平衡性游戏中的科学指导与介入。
[image: D:\用户目录\Documents\Tencent Files\785623651\Image\C2C\T}IJ94$C6_WEJU~TSU1XBEM.jpg][image: D:\用户目录\Documents\Tencent Files\785623651\FileRecv\IMG_3693.JPG][image: D:\用户目录\Documents\Tencent Files\785623651\FileRecv\IMG_3683.JPG]运动水平单一时结合《指南》指导。运动游戏中，大、中、小班幼儿都会拿塑框铺成连续的“小路”在上面行走，这的确能发展幼儿的平衡性。可这种水平是单一的，提升不够的。尤其当发现大班幼儿能快速平稳通过时，教师开始介入，及时引导幼儿拉开塑筐之间的间距，鼓励幼儿敢于挑战。这源于教师心中有《指南》“能在斜坡、荡桥和有一定间隔的物体上较平稳地行走”及基于大班幼儿的年龄特点而做出即时调整。
一排快速走                   教师介入                 幼儿挑战
[image: ][image: D:\用户目录\Documents\Tencent Files\785623651\Image\C2C\Y[21S)E06_YZV(]M_E5L6YK.jpg][image: D:\用户目录\Documents\Tencent Files\785623651\FileRecv\IMG_4116.JPG]运动遇到瓶颈时依据经验指导。幼儿拿塑框在人造草坪上玩小推车游戏，孩子用九牛二虎之力才把塑筐向前推了一点距离，由于遇到了瓶颈游戏戛然而止，教师及时引导幼儿尝试借助周边环境玩，比如利用楼梯玩滑行游戏。当孩子们坐在塑筐里，像滑雪场从楼梯滑下来，孩子们兴奋的欢呼起来。而平衡能力的发展从静态跨越推向动态移动。所以，教师的介入还需要关注到孩子的瓶颈或困难，给个小暗示，在后面推一把，孩子会给我们带来更大的惊喜。
草地上滑行不动                楼梯塑框滑行               幼儿坐塑框滑行
运动游戏中，应该把个案观察分析，与调查数据汇总结合起来，更有利于教师关注到群体与个体的关系，关注到班级与班级之间的整体差异性。量化大数据是运动游戏中不可缺少的一部分，也是最能反映书事实真相的方式。
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