“游戏”情境的重要性
小学生活泼好动，对生动有趣的事物尤为感兴趣。在传统的国画教学中，教师时常采用临摹的方式展开教学，不仅会使学生对美术学习产生枯燥、乏味印象，也会影响其创造力的发挥。因此，教师应将学科特点与小学生的认知规律、学习特点相结合，注重对“游戏”情境的构建，促进学生走近国画、了解国画。进而以生动教学，促进学生的全面发展。

在美术教学中进行“游戏”情境教学的必要性

新课改的核心理念，便是一切为了学生的全面发展。对于小学阶段的学生来说，其正处于认知和思维的重要发展期，教师更需讲求教育方法，关注学生的情感体验，以为其呈现生动、趣味课堂的方式，使其乐于学习、勇于尝试。例如：在“家乡的桥和塔”的学习中，可引入翻转课堂，让学生进行素材收集，并引导其相互交流，在培养其自主学习的能力中，使其具有良好的观察意识，善于发现生活中的美，并能够运用艺术手法将其记录、表现出来。只有珍视学生的视角、注重发挥同伴互助作用，才能使美术学习由枯燥、封闭走向丰富、多彩，发挥学科的教育价值。而在国画教学中，以笔墨纸砚作为主要的授课工具，讲究用笔用墨的劲道和浓淡相宜。在此过程中，教师应将抽象的理解变为具象有趣的游戏，以学生易于接受的方式，促进其积极参与课堂，在寓教于乐中让学生变得积极踊跃，能够主动尝试、思考练习，从而使其国画绘画技能得以不断的提高。
