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	一、教学目标：
1、认识按钮指示灯，了解其功能。
2、学会按钮指示灯连接主板的方式。
3、程序编写实现按钮来控制舞台效果。
4、综合创作，实现丰富的舞台效果。
	重 点
与
难 点
	重点：掌握数字接口的连接方式。
难点：用程序语言表示按钮按下状态。

	教   学   过   程

	活动板块
	活动内容与呈现方式
	学生活动方式
	设计意图

	开放式导入
	一年一度的龙城好声音又火热开场啦！精美绝伦的舞台效果加上小龙娃们的风采展示，真是星光熠熠，令人震撼！
好声音活动离不开舞台，瞧，在scratch中也有一个舞台，这个舞台现在适合让角色表演吗？为什么？
绚丽的舞台更能渲染气氛，猜一猜，好声音活动的舞台效果是谁在控制？控制舞台效果其实也没那么神秘，吴老师只要按下按钮，就能点亮舞台了。
今天我们尝试用按钮来点亮scratch中的舞台。
	




不适合，一片漆黑
表演的时候舞台要亮


	从校园活动导入，贴近学生学习生活，引起共鸣。

提供漆黑舞台背景，让学生分析出点亮舞台的必要性，联系生活中用按钮控制舞台效果，从而引出课题，用按钮点亮舞台。

	核心过程推进
	1、 认识按钮
材料盒中有一个按钮，可以看一看，摸一摸，观察后，你可以得到按钮的哪些信息？
1、之前我们学习过声音传感器、光敏传感器，它们连接的是模拟端口还是数字端口？
2、模拟信号有什么特点？
3、那猜猜看，按钮应该连接哪个端口呢？为什么？
猜得很准，按钮确实要连接数字接口。（出示课件，介绍按钮）
按钮状态：
默认是弹起断开状态，数字输入口的值就是0，按下是闭合状态，数字输入口的值为1
2、 连接主板
1、现在我们已经了解了按钮的特点，那两人一组试一试，将按钮连接到主板上，注意连接的端口。
2、这一组配合得很默契，很快就连接好了，请你来说说，按钮要怎么连接呢？
3、教师小结连接方法：找数字端口
3、 点亮舞台
虽然已经连接好了，但是按钮还没点亮舞台呢，接下来你们可以自己先尝试一下，编一编程序，按下按钮，点亮舞台
[bookmark: _GoBack]展示学生程序，让学生说一说。
1、 如何表示按钮按下？
数字输入端口号是几？
按下按钮，这个端口号的值是多少？
符合怎样的条件表示按钮按下呢？

2、 按钮按下后，舞台有什么效果？
按下代表输入，DIN代表输入，连接的是主板D2，获取D2的值。
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四、完善拓展
完善程序，舞台还可以有什么样的效果呢？你觉得增强舞台效果可以从哪些方面入手？在作品中展现你的创意。
展评作品

	

能按下去

模拟信号
连续的变化

按钮：数字端口，按下、断开两种状态







按钮连接主板



学生汇报连接接口




学生尝试编程




D2
1
D2的值等于1









灯光、舞台背景、表演者表演风格

	先让学生观察按钮结构，初步认识按钮。
通过之前的传感器学习引出按钮的学习，分辨出数字信号和模拟信号的区别，进一步了解按钮的功能和状态。


通过前一环节的学习，学生已经了解按钮的特点，这一环节主要是让学生动手实践，找数字接口进行连接。通过合作学习和交流展示，确保学生正确连接。






如何用程序语言来表示按下按钮是这一环节的难点，通过教师引导和学生交流展示来打破难点。




此环节拓展学生思维，将以往知识运用过来，综合运用，增强作品的丰富性。

	总结延伸
	同学们的舞台丰富多彩，看来大家已经掌握了按钮的用法，接下来，我们来一个男女大作战的游戏。
希沃课件展示游戏内容。
对照题目，你是否也答对了呢？希望今天点亮的不仅是舞台，更是你们会学习、爱创造的心。
	男女pk
	通过游戏，更有针对性，让学生知道要掌握哪些知识。
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