《数学魔术》课程开发与实施
魔术是人们喜闻乐见的一种表演艺术。“数学魔术”课程是将数学知识、方法、思想与有趣的魔术表演结合起来，将原本枯燥、抽象的数学知识通过充满魔力的艺术形式表现出来，学生可以在真实、有趣、充满惊叹与疑虑的魔术情景中感受数学的神奇与美妙。学生能尝试表演，解密数学魔术中的玄机和奥秘，在玩数学魔术的同时学会用数学思维解决问题，增强自信和沟通能力。“数学魔术”课程，能激活学生主动探究的激情，激活乐学的因子，让孩子们爱上数学，爱上探究。
一、《数学魔术》课程开发的背景。
1.基于义务教育数学课程标准对教学活动的要求。
《义务教育数学课程标准》在课程基本理念中提出，“数学教学活动应激发学生兴趣，调动学生积极性，引发学生的数学思考，鼓励学生的创造性思维。”教育学家们也在频频呼唤革新教学形式。有学者就提出这样一问“数学有千万种结果，那么我们的数学课应该有多少种形式呢？”数学课本身是概念与形式的统一，数学课的形式能够多样到五彩缤纷，绚丽多姿。数学魔术不仅丰富了课堂教学形式，更激发了学生学习的兴趣，确保了学生主动参与学习和研究主体地位，满足学生发展的需求。数学魔术以全新的概念，全新的形式，以学生深度学习为目标，在乐学中不断提升学生的核心素养。
2.学生心理发展特点的需求。
“数学魔术”的课程形式与特质通过数学课程让每一个儿童获得良好的数学教育，从儿童差异出发实现不同儿童在数学上获得不同的发展，让每一个儿童都有发展，从而使学科课程优质化。在单一的数学学习过程中，很多学生不能够顺利完成这种质性的转变，数学魔术方法的使用刚好为儿童打了一针强心剂，以形式多样的教学方法帮助学生完成这种思维的转变。此外，学生的学习动机是需要激活的，学生拥有了学习的渴望才能很好的完成学习任务。数学魔术能够以生动有趣的课程吸引学生的注意力。为了破解数学魔术，学生有独立的思考，增强学生的学习欲望，激活了学生对于知识的学习动机，从而完善学生的知识。
二、《数学魔术》课程开发的意义。
数学魔术教学方法作为新兴的小学数学教学方法，无论是对学生数学思维的培养，还是数学方法的掌握都是不可多得的新颖形式。它能够改变学生单一的数学学习方式，淘汰学生唯唯诺诺地单方面接受知识的旧方式。不仅在实用效果中有较强的操作性，而且对传统的数学教学方法进行了有机的补充和更新。致力于学生思维的创造性，使学生通过数学魔术教学方法的学习，构建创造性思维，利用创造性思维解决实际的数学问题。
在现行的数学魔术校本课程中，剥开数学魔术校本课程的外壳，其中蕴含着的是趣味生动的课堂气氛和收益颇丰的学习效果。从数学魔术校本课程中提炼出的教学法更是突出了理论与实践的联系。数学魔术教学法是游戏教学中衍生出的一种。自主、合作、探究是数学魔
术的内核所在。不仅基于了《标准》的质性要求，更展望了未来阶段教育的发展趋势。在小学数学教学中一直存在着这样的情况“教师极力改变单一传授的方式，多种教学法综合运用，力图让学生积极参与数学课堂学习”。在近几年，无数的趣味数学教学方法在基础教育阶段争芳斗艳，包括魔术在内的这些趣味教法为学生能够更好的掌握知识而不断求索。形成了教学一线创新教学趋势，丰富了基础教育教学实践经验。
三、《数学魔术》课程的目标。
核心目标：将数学知识与技能渗透到魔术活动中， 让学生在观赏魔术、体验魔术、感悟魔术、揭秘魔术、交流魔术和创造魔术的过程中， 增长数学知识， 训练数学技能， 发展数学思维并增强对数学的热爱之情。
具体目标：
（1）通过对数学中魔术的探究，会用数学的眼光看魔术，并在研究过程中积累知识，拓展视野，形成务实的探索精神。 
（2）感受数学与魔术的距离，并激发自己的用数学头脑研究魔术的决心与勇气，并在研究中提高自己的数学思维能力，同时形成一套研究数 学魔术的基本方法。 
（3）有发现问题并提出问题的意识，学会素材收集整理，学会归纳分析， 提高处理信息的能力和解决问题的能力。同时掌握一些常用的数学思 想和数学方法。
[bookmark: _GoBack]（4）会表演一些数学小魔术，同时自己会设计简单的数学小魔术。
四、《数学魔术》课程的具体实施。
1.课程的实施原则
    “数学与魔术”课程的实施必须坚持生本性原则、趣味性原则、教育性原则、差异性原则。生本性原则指校本课程开发是为了改变学校教育远离学生的生活实际、发展水平、发展需求的课程运行模式。我们坚持以学生的需求为本，为学生提供自主选择课程的机会。趣味性原则指校本课程的开发要照顾小学生的心理特点，要激发学生的学习兴趣。数学与魔术课程内容丰富多彩，都是学生喜闻乐见的魔术，富有趣味性。教育性原则指通过数学与魔术课程实施，发展学生的数学思维，提高孩子的审美情趣，培养孩子积极向上、勇于探究的精神。差异性原则指让不同的学生获取不同的发展是数学课程的核心理念。数学与魔术，对于那些感兴趣、愿思考的学生而言，学习起来会更有兴致。而对于那些学习水平暂时落后但感兴趣的孩子而言，需要慢慢来，因为教育是慢的艺术。我们应考虑不同学习水平的孩子，给予不同的学生以不同的要求和适切的指导。在课程实施过程中让学生兴致盎然，学有所获。
2.课程的内容。
（1） 迷幻卡片（以卡片为道具的主题学习活动）
（2） 奇异骰子（以骰子为道具的主题学习活动）
（3） 机灵硬币（以硬币为道具的主题学习活动）
（4） 神秘扑克（以扑克为道具的主题学习活动）
（5） 自制道具（以自制道具为主题学习活动）
（6） 组合道具（以组合道具为主题学习活动）
（7） 魔术表演展（学生进行魔术展示）
（8） 魔法奥运会（学生进行魔术比赛）
3.课程的实施方式。
（1）采取“呈现魔术—探究魔术—交流魔术—揭秘魔术”的教学样式，这一教学样式主要着眼于引导学生思考、探究、分析和归纳出相应魔术中的数学原理。
（2）提供居家赏析学习课程，也可在家借助网络、书籍等资源自主学习数学魔术，通过微视频的方式，录制一个个数学魔术视频，通过微信上传，让学生宅家学习与表演，或进一步创编。
（3）建立数学与魔术图书角，推荐适合学生阅读的相关书籍，组织学生撰写数学与魔术学习心得，提炼数学与魔术的表演艺术与方法。
（4）组织教师、家长与学生进行魔术对抗赛，让数学与魔术深入人心。

五、《数学魔术》课程的评价策略。
从三个维度设计评价指标，将学生自评、学生互评、老师评价、家长评价相结合，提高评价的信度与效度。
	评价指标
	自评
	同伴评
	教师评
	家长评

	非常喜欢这个魔术。
	
	
	
	

	学会并能自信大方地表演这个魔术。
	
	
	
	

	能理解这个数学魔术的奥秘并能撰写简要的表演流程。
	
	
	
	


根据自评、同伴互评和教师、家长评价的结果， 授予数学魔法专注星、参与星、思维星、创意星、挑战星等荣誉。

