《火柴人跳舞》教学反思

本课是Scratch第三讲，本课的主要学习任务是通过应用造型的变换来实现角色的动画效果，对于学习Scratch来说是非常重要的一课，是制作动画和游戏的基础，对学生来说是了解该软件区别于他们以往所接触的静态图画软件的第一课。为了配合角色动画，本课也安排了控制舞台背景颜色变幻的内容，学习角色、背景颜色变化的方法。事实上两者之间可以互相拓展，因为角色也可以变换颜色，舞台也可以变换“造型”，只是舞台的造型变成了一个个不同的背景。

在本节课之前，学生已经学习过打开Scratch程序，添加当绿旗被点击、移动10步、说你好等简单的命令，对Scratch有一定的了解和兴趣。

本节课的成功之处在于达到了预期的目的，学生掌握了造型切换的方法，能够手绘连续的造型，知道通过重复使用下一个造型，让角色不停的变化，知道通过重复使用将颜色特效增加25让背景不停的闪烁。同时，对Scratch产生了更加浓厚的兴趣。最后的拓展环节，请学生完成动作更加丰富的火柴人，并提醒学生在设计火柴人的造型时，要注意设计动作的合理性和连贯性，可以是我们平时熟悉的体育运动动作，也可以是一个连贯的动作。学生的创作热情非常高。

不足之处在于没有花一些时间，让学生全部提交作业，以便检查今天的学习效果。在下一节课还需要注意教学节奏和效率，确保让所有的同学都得到提高。另外，部分学生没有携带信息技术教材，不能随时随地查看教程，自主解决问题，有必要进一步提醒学生注意这一问题。好在上课时花时间介绍了如何通过浏览器访问江苏信息技术学习网，感兴趣的同学在家或在学校的时候可以利用业余时间预习和复习。

