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巧妙运用信息技术提高幼儿园教学效果 

白淑新 

信息技术的发展，使得电教手段在各科教学中广泛 

应用。恰当地运用多媒体，既能化难为易、化静为动， 

变无形为有形、变抽象为具体、生动形象，又能为幼儿 

提供和积累丰富的感性材料，启迪幼儿的思维。同时， 

声、画、动感的刺激还激发着幼儿的学习兴趣，吸引着 

他们的注意力。一节教育活动中，教师会多次使用信息 

技术，然而每一次的使用，是否能发挥出应有的作用， 

应该是我们教师努力思考和追求的，如果巧妙地运用好 

信息技术，(这里的巧指设计巧、运用巧、时机巧)。在 

整个教学过程中会起到异彩纷呈的教育效果，从而才能 

更好地帮助幼儿感知、理解、从而获得有益的知识和经 

验。特别是面对枯燥乏味的社会领域的教学活动，仅凭 

教师的说教不能帮助幼儿建立一个完整的认知、形成良 

好的行为。下面以大班教育活动 “课间十分钟体验”为 

例，浅谈信息技术的巧妙运用。 

一

、 我观看——帮助幼儿建立初步感知经验 

“课问十分钟体验”活动，属于幼儿的社会性活 

动，在这次活动中要让又让幼儿学会根据小学生的课间 

活动，学会制订计划，尝试执行计划，从而学会分配自 

己的时间，养成良好的任务意识和学习行为习惯。然 

而，小学生的课间生活，距幼儿的认识有一定距离，参 

观时，因为幼儿外出的兴致高涨，注意力易于分散，常 

会忽略教师的要求，导致参观效果不明显，即便到实地 

参观，也只能满足解决当时孩子们的一些困惑，对幼儿 

后续深入细致的学习和提升还存在一定的不足。因此， 

课前，我们到小学学校参观时，除指导幼儿去观察小学 

生的课间生活，还有计划、有重点拍摄小学生课间分钟 

的不同场景，制作成 《小学生的课间十分钟》演示文 

稿。在这节课的开始环节进行播放，熟悉的影像视频刺 

激了孩子们的大脑，他们异常兴奋，即刻回忆起参观的 

情景， “有的去如厕” “有的去喝水” “交作业” “擦 

黑板” “整理书本” “到户外去游戏”等，通过教师的 

引领，孩子们很快将小学生的课间生活进行了分类，为 

下一步制订计划提供建立起丰富的感知经验。 

二、我计划——拍照记录幼儿书面计划，扩大 

信息量 

尝试制订计划，是 《幼儿园教育指导纲要(试行)》 
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中对大班幼儿的一项要求，以往总是采取幼儿讨论的形 

式，不便帮助幼儿总结和提升计划和行为之间的关系。 

因此，在这节课中孩子制订课间计划这一环节，让孩子 

们利用简单易懂的符号进行书面计划，期间可以帮助幼 

儿在体验过程中很好地去执行，同时教师把孩子们制定 

的计划书及时拍摄下来，输入电脑，让幼儿通过电视马 

上可以分享全班小朋友的计划书，节约了张贴的时间和 

空间，短时间内扩大了幼儿信息的浏览量，给幼儿以清 

晰的视觉冲击，同时也为幼儿集中注意力、增强自信心 

起到了渲染作用。 

三、我实施——录制执行计划全过程，做回忆 

与分辨 

在制定了计划后，幼儿再按照计划实施的过程中， 

因思维水平欠成熟，不能够很好地来执行计划，多数小 

朋友会计划归计划，行动归行动，当回到课程中的讨论 

环节，对所做过的事没有先后顺序，还会有忘记的现 

象。这节课当中，孩子们要真正离开教师的视线，自主 

安排自己的活动，他们很有可能会出现游离的状态，在 

孩子实施计划的时候，我们便安排了几名听课的教师选 

择一两名幼儿做拍摄对象，全程跟踪幼儿，这样孩子们 

在教师的镜头下活动，兴趣增强，做事也专注了，真好 

像一名小学生在做自己的课间活动，自然流畅。课间体 

验结束后，教师请幼儿说一说自己是怎样活动时，幼儿 

只能凭借语言来回忆自己的活动内容及先后顺序，对其 

他听众来讲没有直观的印象。为了帮住小朋友回忆，教 

师播放幼儿的课间活动录像，引导全班幼儿去分辨他们 

行为，下课后应该先干什么，在干什么?并且孩子们也 

更期待在电视上能看到自己的身影，多媒体的运用为孩 

子的表现欲给予了一个有力的支撑。在课堂上，多媒体 

技术在活动中适时地出现，不仅z日~ E,很z好的吸引孩子们注 

意力，更能帮助教师很好的实现教学目标。 

四、我调整——反馈计划与行为偏差 

正因为幼儿的语言表达有限，不能实现计划与行 

为的有效对照，但是采用多媒体恰恰可以弥补语言的不 

足，一边播放文字的计划，一边切换的影像，孩子们立 

刻就能找出计划和行为间的偏差，如：哪些活动制订 

了，忘记实施?哪些文字计划与行动计划先后顺序不一 

致?还以后哪些活动内容课问我认为有需要做了，文字 

计划中没有体验?等，这里的巧妙，给予孩子的是直 
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片幻灯的载体，近几年来电子相册应用越来越多广泛， 

它使用的是一种lqMemoriesOnTV的软件，它的功能强 

大，多变的转场、超强的兼容能力，使照片和音乐能完 

美地结合到一起。其刻录功能直接将作品刻录成vCD格 

式的光盘，使孩子们在电视上就能观看。当孩子们在电 

视上看到自己收集来的建筑照片时，都纷纷积极主动的 

介绍给同伴，参与活动的满足感得到更大的提升。在幼 

儿的建筑游戏中，随时随地的需要各种各样的图片支持 

游戏的进行。用MemoriesOnTV的软件来提供幼儿在建筑 

游戏中所需的经验支持，将幼儿收集来的大量实景图片 

加上幼儿喜欢的音乐作为背景，声像结合的电子相册成 

为幼儿主题建筑游戏中不可或缺的 “图片辞典”。 

在延庆县 “颖泽州小区”的主题建筑中，虽然幼 

儿可以通过参观、实地观察和在生活中关注各种各样的 

楼房，但由于条件的限制和各方面的影响，在许多幼儿 

收集来的图片、照片中楼房的细部特征如：窗户的结 

构、门的造型、楼顶的装饰等并不能全面地帮助幼儿再 

现参观经验，幼儿再现楼房窗户时都是用 “在搭建好的 

墙体中拿掉几块和用小积木块象征性的搭建”的方法。 

那么怎样真正发挥建筑游戏对幼儿创造性使用积木塑造 

想象目标的功能呢?针对这样问题，我们运用Flash模拟 

绘制楼房 “窗” “门”等，在将其转化为AVI文件与幼 

儿参考的实景照片和幼儿使用积木再现照片作为一组用 

MemoriesOnTV展现出来，并配以幼儿喜欢的乐曲作为 

音响效果。这样，提供给幼儿的教学资源不但更丰富， 

而且还可以让幼儿再进一步观察、提升对建筑物的认 

识，引发继续参与建筑游戏的兴趣，促进对 自己建筑游 

戏主题的延伸。 

4．形成交互的评价模式，注重幼儿搭建经验的共享 

在幼儿建筑游戏中，多媒体具有灵活、随意的界面 

交互功能，教师可以让显示屏上的画面和储存的声音， 

根据教学需要进行主动调控、快捷交互，方便的播放功 

能避免了录音、录像机因回放而中断教学分散幼儿注意 

力，影响幼儿思维等弊端的发生，使教师能更主动地控 

制教学过程。更为重要的是，在游戏的评价环节中充分 

使用多媒体技术，会在幼儿与幼儿、幼儿与教师之间快 

速地形成一个交互的评价模式，幼儿在游戏中观察到的 

零散经验会在评价中得到整合，从而达到经验共享的目 

的。在我班的班级博客中，我们根据每个小朋友文件夹 

的浏览次数来评价班级的 “小小建筑师”。在积木区， 

我们会把明星小建筑师的相片挂在特制的小边框中，这 

使幼 LII成功感倍增，搭建的欲望更加强烈。 

现代教育技术在飞跃发展，信息化教学手段是时代 

向我们提出的明确任务：为了适应当前幼儿教育改革和发 

展的需要，多媒体教学手段在幼儿园的全面普及将是教育 

发展的趋势。通过我们在幼儿搭建活动的大胆尝试，幼儿 

观察能力、理解能力、交往能力、学习能力等多方面能力 

得到提升。多媒体辅助教学直观地解决了幼儿搭建过程中 

的难点，还充分调动每个幼儿参与搭建的积极性，并将不 

同水平的幼儿在搭建活动中的探索欲激发到极致，使幼儿 

的搭建游戏真正成为幼儿自主的游戏。 

四、研究效果 

(1)幼儿能够积极主动地参与积木区的游戏，并能够 

有主题的搭建。(2)幼儿的搭建活动更加的有目的、有分 

工，连续性更强。 
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观，省去的是教师的总结和解释，恰恰符合了孩子在直 

观、具体情境下，感知、比较，乐意自己发现得出结论 

的学习特点。随后进行调整。 

五、我成长——使计划与行为达成一致 

为了让孩子在这节课中，自己获得成长，自己给 

入学后一个很好的行为习惯和自我服务、自我分配时间 

的，满足合理的需要，渡过快乐的课间十分钟。在整个 

教学活动中录制幼儿的真实活动情景，给予孩子的是自 

然的、生活状态下的学习，没有教师的枯燥乏味的说 

教，让幼儿很快的得出正确的理解和认识。在这节活动 

后的小结环节，我们仍然采取播放小学生的采访录像， 

给幼儿进行小结，让他们倾听小学生对课问十分钟的合 

理安排及小结： “弟弟妹妹们，我们知道你们要升入小 

70 

学，小学里的课间生活是非常丰富的，下课后你要先整 

理好下节课的书本，再去喝水、如厕，有时间再去做游 

戏，这样就不会紧张了，而且会过的非常开心。”很简 

短的录像采访，却给了幼儿朴实、自然地收获，并有一 

种身临其境的感觉。 

总之，运用信息技术辅助幼 LII学习可以充分调动 

幼儿的积极性，带给幼儿愉快的情绪体验，并能充分挖 

掘幼儿的创造潜能。带给我们的超快、便捷的、和大量 

信息。教师教学活动设计时，不仅要备好课程的内容， 

信息化技术作为一种辅助学习手段，同样需要备课，因 

此，更需要教师要有超前的教学意识，创新的教育观 

念，画面与内容要互相吻合而且要体现师幼互动，实现 

人与机的交互作用。巧妙地运用，才能有利幼儿的学、 

教师的教，才更能体现信息技术的优越性和前瞻性。眵 
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