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	内容摘要
	现代教育游戏论认为，游戏作为一种很适合学生的活动形式的学习，它不但能够调节和缓冲儿童的心理压力，而i也能够有效地缓解儿童在小学适应性心理矛盾的困扰与缓和学校与家长之间的对立，从而为孩子能够及时跟上年级的增长、促进小学生的学业成绩和维护他们的心理健康。游戏也是一种促使儿童更好地社会化的有效手段和方法。游戏的重要价值和作用不仅存在于家庭教育和幼儿园教育的学前教育阶段，而且也存在于小学阶段。
3.游戏教学有助于激发学生的学习兴趣，减轻压力与负担美国教育学家布卢姆说过，“一个带着积极情感学习课程的学生，应该比那些缺乏感情、乐趣或兴趣的学生，或者比那些对学习材料感到焦虑和恐惧的学生，学习3.游戏有利于学生的身心健康的发展

游戏教学符合小学生生理和心理特点，合适的游戏素材有利于学生的身心健康发展和形成。竞争意识、自心态、集体主义等都是学生良好身心健康培养的要素。

4.游戏有利于帮助学生知识的掌握、技能的学习与能力的培养游戏教学是一种融知识、技能和能力于一体的活动形式。通过游戏教学，学生
不仅可以学习教学任务中要求掌握的知识，并且在学习知识的过程中，通过自身心理活动和行为活动的锻炼提高丫脑力思维、行动反应、行为形式、敏捷性等方面的技能，这样扩大了学生学习领域。教师可以根据教学题材用虚拟假设的手段或较真实生活环境的情景，让学生进行练习。学生在玩玩、说说、唱唱中巩固所学知识，提高技能，从而发展他们的能力。

5.游戏教学有助于陶冶情诗

每种游戏活动都蕴藏着丰富的美育因素，如其中的文学、颜色、声音、动作、图象及创设的情景是时刻存在的无声教育。游戏经常结合画画、唱歌、念小诗等，命学生在不知不觉中掌握了对美的义的理解，有利于陶冶情趣，提高审美能力。

6.游戏定儿重可期的里安印生清阿谷相力式科学家和教育家们最新的联合科学研究结论已经表明，游戏在人类早年发展中的至关重要性。科学研究报告结果已经论证了儿童在7岁至10岁或者11岁的发展过程中，他们接受正规的学校教育在当代是相当普遍化了。而就在这一时期，游戏的社会性色彩的渐趋增强和功能的囗趋完善。处在这一阶段的儿童游戏，不仅在内容上，而II在形式上，都与之前的游戏有很大的区别。假如我们在这段时间内放松或者是忽略了游戏在其成长、学习、心理和生活中的重要性，那么儿童的发展很显然会受到不应有的挫折和消极的苦恼情绪体验的羁绊。（韩永昌，2001年1月第一版）

7.游戏是一种幼小衔接的有效措施

著名的教育学家皮亚杰认为，由于小学生都还刚离开幼儿时期进人初步教育的儿童，他们的身心发展水还不足以使得他们完全摆脱其在幼儿园里对玩耍的心理依赖性。为了使儿童能够比较顺利地适应新的学习程度和校园环境，尤其教育环境前后发生的巨变，促进小学生德、弩、体、美的全面和谐发展，决井可有可无，而明确地讲是不可或缺的，不该被人为忽略的游戏，是我们有效解决幼小衔接的必然途径，它应该得到我们的深刻地认识并能具体践行之。假如没有相关的游戏教学课程，那么儿童很可能就会面临适应性心理障碍，从而对其身心的健康和谐发展产生诸多不利的消极影响，而小学英语游戏教学能够最大程度地避免此类事情的发生。（李维，1996年12月第1版）




