
教学探索

“移动互联”，让信息技术教学灵动起来
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【摘 要】小学信息技术教学中借助“移动互联”平台推动学习，能够形成更多学习激发动力。学

生信息认知基础存在差异性，教师针对具体学情展开教学设计和调动，能够为学生学科核心能力

成长带来不一样的助力支持。对接生本信息认知展开教学设计、关注生本兴趣取向布设学习任

务、拓展生本学习视野启动学科训练，都能够形成显著教学启动力，教师需要做好教学研究，推出

适合度更高的教学方案。
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小学学生有一定信息积累基础，教师在施教过程中，

需要有深度对接的意识，针对学生学力基础实际，整合教

学内容和资源，优化学习程序和方法，给学生带来全新实

践操作的机会，促进学生主动探索思维的形成，自然建立

学科学习认知。移动互联是现代信息技术的基本呈现形

式，在信息技术教学中借助这个平台推动教学进程，符合

信息时代发展要求，符合学生学习成长规律，教师要进行

创新探索，促进学生学科核心素养的成长。

一、对接生本信息认知，让教学内容鲜活起来

在进行信息技术教学设计时，教师要对教学内容和

资源做出整合处理，明确教学目标范畴，为学生提供明晰

的学习方向，确保学科教学的高效性。

1.整合教学资源

小学信息技术学科教学有固定的教材，教师在整合

教学内容时，要注意对教材展开深度解析，针对学生信息

认知基础展开科学处理。应用移动互联信息技术，早已

成为一种生活常态，教师在教学设计时，需要展开多种形

式的学情调查，结合学生信息技术认知基础推出教学方

案，其适合度会更高。教师在执教过程中，需要有调度意

识，对教学内容做出及时的调整，凸显因材施教原则。

小学信息技术教材内容都比较简单，学生平时生活

中已经建立相关认知，教师在教学设计时，需要对相关内

容进行必要的优化处理。如教学“认识画图”，教师在教

学导入时，要求学生介绍平时利用电脑画图的操作经

历。学生能够积极发言，详细讲解利用Windows系统软

件画图经过，对一些窗口命令做重点讲解。教师结合学

生实际展开教学引导，让学生做示范操作，将学习互动推

向深入。教师设计画图任务，要求学生利用系统软件展

开自主操作，准备将画图作品提交到班级，让其他人展开

赏析评价。教师现场做学情调查，根据学生学习实际做

出教学设计和调整，利用联机操作推出学习任务，成功调

动学生学习主动性。

2.明确教学目标

信息技术学科教学设计需要设置具体的教学目标，

教师在目标设置时，要观照学生信息认知基础，围绕知

识、过程、方法、情感等关键词做文章，以提升教学适配

性。信息技术教学目标有不同维度，其覆盖面呈现差异

性，教师借助移动互联手段优化目标设计，给不同群体带

来不同学习任务，设定不同学习要求，都能够形成对应性

教学，促进学生信息技术认知的成长。

教学目标设计没有固定格式，教师针对教学内容实

际做出科学梳理，建立目标体系，为学生学习提供重要支

持。如教学“画线”，教师设定的目标为：学习画线相关工

具操作方法，能够画出简单的线型图案，学会选择及改变

线宽。其学习重点是：学习画曲线的方法。教学目标设

置后，教师要求学生对目标进行进一步确认，给学生做出

具体解读：画线是比较简单的画图操作，先找到相关窗

口，对一些命令进行梳理，确保画线顺利展开。鼠标控制

画图工具时，需要及时对接命令。从这些教学目标设定

情况能够看出，教师对学习内容比较熟悉，对学生学习基

础也有一定了解，能够对目标内容做出详细介绍，给学生

提供学习方向，确保学习互动顺利展开。

二、关注生本兴趣取向，让教学方式时尚起来

教师教学设计关注学生兴趣取向，符合主体教育基

本原则要求。学生学力基础参差不齐，教师对此需要有

更清晰的认识，推出学习任务和活动，让学生快速进入学
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习状态。

1.优化学习程序

学生信息技术认知基础有个体差异，教师有针对性

设计和组织，抓住学生兴趣点展开教学设计，无疑是可取

的做法。教学过程中适时渗透一些趣味性活动内容，组

织学生展开多种形式的实践操作活动，都能够让学生快

速形成应对。教师要对学习程序进行优化处理，进一步

激发学生学习主动性。

教程设计一般有模式限制，常规环节比较固定，教师

要有优化意识，减少不必要的环节，提升教学效率。在教

学“图形的修改”时，教师直接投放需要修改的图形，要求

学生直接进入修改环节，利用“橡皮”展开操作，并总结出

操作步骤。学生接受任务后，开始了观察和讨论，学习气

氛逐渐建立起来。学生操作过程中，教师与学生一起面

对遇到的问题，给予学生更多技术支持。修改成果展示

环节，教师要求学生交流互动，对修改情况做点评，课堂

研究氛围逐渐建立起来。教师没有设计更多过渡环节，

而是直接引导学生展开修改操作，大大提升了教学效率，

学生学习更为直接而高效。

2.促进学习共享

“移动互联”平台为学生学习活动创造了良好条件，

特别是信息共享机制的建立，给学生学科学习创造良

机。信息技术学习方式多样，教师借助联机操作展示、介

绍、布设、组织活动任务，学生接受更为顺利直观。教师

利用网络互动平台推出学习讨论、信息共享、互动评价等

活动，给学生提供更多学习契机，能够有效促进学生学科

核心素养的提升。

在教学“查找文件”相关内容时，教师先与学生一起

探究查找文件的途径和方法，然后要求学生将平时相关

操作方法做典型介绍。学生大多有相关经历，自然积极

响应。有学生说，打开“我的电脑”，确定文件所处的基本

位置，在右上角“搜索本地磁盘”中输入文件名，便会自动

找到相关文件，也能够确定其文件夹的位置。教师对学

生操作经验进行总结并做出评价，要求学生尝试操作，对

相关方法展开验证处理，学生在实际操作中形成学科认

知基础。

三、拓展生本学习视野，让教学实践生动起来

设计信息技术训练时，教师要注意精选训练内容，创

新训练形式，对接学生生活实践认知启动训练活动，给学

生带来更多实际操作机会，进而提升其信息技术认知能

力。

1.精选训练内容

设计信息技术训练时，教师要注意筛选训练内容，为

学生提供更多锻炼的机会。教材中的训练资源信息、教

辅参考中的相关内容、教师借助网络搜集的训练内容，都

能够为学科训练提供训练契机。教师是教学设计者、组

织者、服务者，为学生提供训练内容，需要考虑不同群体

学生的实际需要，还要考虑训练内容的收集方法，以提升

训练效度。

学生对上机操作有特殊参与兴趣，教师在设计训练

时，不妨给学生设定一些操控任务，要求学生在互动合作

之中展开相关训练。如“控制面板”，教师留给学生的训

练任务是：利用控制面板展开实际操作，修改电脑年份、

月份、日期，还要重新设置“屏幕保护程序”，准备参与班

级展示活动。学生根据教师布设的任务进行对应操作，

教师对学生操控情况进行观察，适时给予必要的干预性

指导。学生对这些操作步骤都比较熟悉，大多能顺利完

成训练任务，教师鼓励学生进行创新实践，展开个性设计

和探索。学生根据教师指导展开对应实践操作，课堂学

习研究氛围逐渐建立。教学训练内容比较简单，教师有

意识引导学生展开创新设计和探索，增加了训练难度，同

时也给学生提供了更多学习启示，引导学生顺利进入训

练环节。

2.创新训练形式

学生运用信息技术的意识都很强，其应用能力也呈

现差异性，教师在设计训练时，需要对训练形式做出创新

处理，以顺利启动学生学习思维，在广泛探索学习中建立

学科能力。信息技术训练大多以上级操作为主，教师不

妨借助移动互联网投放一些探索性、创编性的任务，无疑

能够给学生带来深刻的心理触动，确保信息技术训练呈

现高效性。

在教学“文件或文件夹的移动、复制”相关内容时，教

师推出训练任务，要求学生对现有文件或者文件夹进行

移动操作。学生平时大多有制作文档的经历，教师要求

学生展开创新探索，归结文件或文件夹移动、复制的操作

方法，交流相关学习体会，训练进入良性互动环节。教师

没有给学生做规范化操作指导，而是要求学生尝试进行

对应交流，相互传递操作经验，将训练变成经验交流会，

这样的设计带有一定新意。

信息技术学科教学与“移动互联”对接，能够让学生

产生学习动机，教师要做好充分的教学准备，针对学情实

际做出理性选择，对教学程序进行对应调整，对学法传授

作出创新研究，以提升教学适配性，促进学习活动的顺利

展开。学生是学习主体，在信息技术学科教学中，教师需

要直面学生信息技术认知积累情况，以便做出最为理性

的设计和调动，让学生顺利进入学科学习环节，自然生成

学科能力。𝅘𝅥𝅮
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