

交往互动式教学设计

	课题   
	13.设置幻灯片背景
	教时
	1

	
	
	日期
	

	教学目标： 

1．知识与技能：
   ⑴学会使用设计模板、配色方案、背景对话框美化幻灯片。
   ⑵掌握使用背景对话框中图片（渐变）美化幻灯片的方法。

2．过程与方法：

   ⑴通过对比三种设置背景的方法，能根据需要作出相应的选择。

3．情感态度价值观：

   ⑴通过了解背景的设置方法，感受信息技术的特殊美感；在实际操作中感受美、欣赏美、创作美，提高审美能力。

   ⑵通过学习，学生在任务完成的过程中体会到学习的乐趣，增强学生的美感和审美情趣，在合作的过程中学会合作方法，体会到合作与团结的力量。
	重点与

难 点


	重点：

⑴使用模板、配色方案、背景对话框美化幻灯片。

⑵对比“应用于所有幻灯片”和“应用于所选幻灯片”的区别。
难点：

掌握背景对话框（图片、渐变等）美化幻灯片的方法。

*《请柬》演示文稿中包含请柬、贵宾卡、贺卡3张幻灯片


	教   学   过   程

	时间
	活动

板块
	活动内容与呈现方式
	学生活动方式
	交流方式

	
	创设

情景

引出

课题
	情景激趣，引出课题。

1．情景创设：听歌曲猜歌名，呈现电子请柬。

   问题设计：原来是猪八戒的请柬不符合要求被挡在了门外，我们来看看八戒的请柬和悟空的到底有什么不同呢？你喜欢哪一个请柬？
2．揭示课题：

⑴通过设置背景可以让幻灯片更美观，更有吸引力。今天我们一起来学习【设置幻灯片背景】。
⑵我们一起来帮助八戒设置背景吧。

	1．评析请柬：

根据请柬的美观度和不同之处作出自己的判断。

预设：更喜欢悟空的，因为有漂亮的背景，色彩更漂亮。

2．明确任务：

通过体验和倾听教师小结，明确学习目标。
	独立欣赏

师生交流
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小结提升

倾听理解。

	
	核心过程
	活动一：应用设计模板配色方案设置背景

	一．应用设计模板配色方案设置背景
1．任务驱动（一）：

 ⑴、明确要求

通过设置背景使请柬（文稿）符合天宫的要求，并使它更加美观。
《请柬》在“桌面（我的文档）”的“13设置背景”文件夹中。
 ⑵、学生尝试。

在学生尝试过程中，教师巡视指导。

2．组织交流：
⑴请完成的学生演示应用设计模板设置背景的过程，教师做适当提炼后板书。

⑵如有预设资源⑵，请完成的学生演示使用配色方案设置背景的过程。

⑶对学生在操作中共同的典型性问题进行资源集聚，纠正与反馈。

     a、对于请柬的背景我们能随意设置背景吗？

     b、当出现问题或错误想恢复原先状态时该怎么办？

     c、我们要求设置请柬的背景，可另外两张也同时设置了背景，怎么办？

    比较“全部页（所有）”与“当前页（所选）”有什么不同？
   3．完成任务：
没有完成设置的同学继续完成，相邻同学互帮。

	1、设置文稿。

打开《请柬》

预设：

    ⑴应用设计模板较多

    ⑵使用配色方案较少

    ⑶用背景对话框极少

    ⑷应用于所有幻灯片

2．交流反馈。

独立思考

⑴幻灯片设计—设计模板
⑵幻灯片设计—配色方案
⑶师生、生生交流, 解决操作中的典型性问题. 

a、要和请柬的主题相吻合，通过更多模板（配色方案）进行调整。

b、撤销或默认设计模板

c、带着这个问题可以让学生再次尝试观察理解：

   所有与选定的不同？
3、完成任务

学生自主尝试完成的设置
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人机交流

师生交流

独立思考

师生交流

生生交流

再次尝试

观察理解

自主尝试



	
	
	活动二：

使用配色方案设置背景
	二．使用配色方案设置背景
   1．任务驱动（二）：

⑴把贵宾卡设置出纯红色背景帮八戒吃到最好的蟠桃。

  ⑵学生尝试。

在学生尝试过程中，教师巡视指导。

对于学生操作困难、纯色做适当提示。

    2．组织交流：

    ⑴请完成的学生演示使用配色方案设置背景的过程。
⑵呈现在设计模板基础配色的情况，这样的背景是纯红色吗？

⑶现有配色方案还不满意怎么办。

    3．任务分层：

⑴提醒应用于所有和所选的区别。

⑵没有完成两种设置方法的同学继续完成。

⑶已经完成纯红色背景的同学还可以试试纯黄色、纯蓝色帮助八戒吃到更多的蟠桃。

老师指导小组合作学习、合作方法和要求。
	1．尝试设置。

预设：

⑴使用配色方案设置纯红色。

⑵少部分学生会使用背景对话框设置。
2．交流反馈。

⑴幻灯片设计—配色方案

⑵对于学生在设计模板的基础上设置进行纠正。
⑶可以通过编辑配色方案更灵活地配色。
3．完成任务

学生自主尝试完成的设置

  部分学生独立操作尝试

同桌合作学习、互帮互学。
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人机交流

师生交流

独立思考

自主尝试

观察体会

合作互帮原则：

语言指导，

不抢鼠标。

	
	
	活动三：

用背景对话框设置背景
	三．用背景对话框设置背景

  1．任务驱动：

 ⑴呈现《贺卡》中必须用背景对话框设置的效果的幻灯片。

 ⑵设置要求：通过背景对话框把八戒的贺卡设置出唐僧的效果。
  2.学生尝试。

 组织学生自主尝试背景对话框。

 学生尝试过程中，教师巡视指导过程中适度提示。

 3．交流反馈。

⑴生成性资源呈现，请完成的学生到教师机示范背景对话框设置过程。

⑵插入图片方法认可但指出不足。

  (3)背景对话框除了可以设置图片背景，还能设置哪些背景？
4．拓展提升。

  我们在背景设置时除了有图片效果，还可以设置出现渐变、纹理、图案等各种效果。你可以尝试不同效果，体现个性化风格。

    ⑴没有完成图片设置任务的同学继续完成，同桌互助。

⑵完成图片设置任务的同学，

尝试把贵宾卡设置成渐变色。
	1.观察比较，独立思考

2.自主尝试完成任务.

预设:

⑴用背景对话框设置但较少。

⑵用插入图片的方法设置。
3.交流反馈.
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⑴背景对话框  填充效果
⑵区别图片背景和插入图片的区别。

4.思维拓展。

为创作个性化任务作准备.

独立尝试

同桌互学。

合作学习。
	独立观察

独立思考.


独立尝试

师生交流

生生交流

独立思考

独立操作

	
	总结提升拓展延伸


	作品评价，总结提升
1．作品评价。

  通过背景对话框我们对贵宾卡进行了个性化设置，下面我们一起看看。你认为设计的怎么样？

2．总结对比，拓展延伸。

  通过学习，八戒和我们一起掌握了三种设置背景的方法，他问师傅“为什么要学三种设置背景的方法呢？”。

   在《西游后传》的幻灯片中哪些是我们学过的，哪些又是我们没学过的呢？想不想学呢？
	1.认真欣赏,

对呈现的贺卡进行评价。
2.对比总结.

我们可以根据主题、喜好，根据需要运用学到的技能把幻灯片设计的更加美观漂亮。


	全班交流

明确倾听.



	板书设计
	                           设置幻灯片背景
                               背景模板
                (选项卡)设计               
应用于所有幻灯片
                (右  击)背景    配色方案
                (菜  单)格式                            应用于选定幻灯片
                               背景对话框∨填充效果


教材分析:

“设置幻灯片背景”是小学信息技术下册第16课的内容。主要内容是学会使用设计模板、配色方案、背景对话框美化幻灯片。教材对这三个知识点主要从操作层面进行了讲解，尤其是背景美化幻灯片这块，书上只选择了让学生掌握使用彩色渐变背景的方法。如果仅仅这样设计很难激发学生的学习需求和兴趣，实际上这部分却深藏着不少知识点及活学活用方面的知识，若单纯让学生掌握书本上知识而教，容易背离教学原则，造成学生只会照本宣科，探索和创新能力将受到压抑，因此这部分内容的关键是使学生掌握“设置幻灯片背景”的三种方法，并且会根据实际需要有选择的灵活应用以上方法。通过了解背景的设置方法，感受信息技术的特殊美感；在实际操作中感受美、欣赏美、创作美，提高审美能力。
学生分析:

四年级学生在前面的教学中已经初步学会插入新幻灯片、文本框、艺术字、图片、自选图形、剪贴画等的操作。为了有效激发学生学习的需求，充分调动学生的积极性，我对教材进行了适当的改编，特别创设了一个唐僧师徒四人参加玉帝寿宴的情境，设计了帮助八戒设置“电子请柬”顺利过南天门、设置“贵宾卡”吃到最好的蟠桃和设计送玉帝贺卡等几个环节，层层推进，具有很强的带动感。对背景对话框的教学中，教材原来是以渐变为主要教学内容的。在设计时我认为渐变很难给学生冲击力，在实际应用中也没有那么多，所以此环节我大胆以图片背景作为主要内容，大大激发了学生的学习热情，起到了良好的教学效果。
教学反思：

一、创设情境，有效激发学生兴趣　　

在小学信息技术教学中，要培养激发学生的兴趣，首先要抓住导入环节，课一开始就能把学生牢牢吸引住。本堂课我尝试将课堂教学知识点融入故事情境中，增加课堂教学生动性和有效性。我针对四年级的学生喜欢动画片的特点，选择了他们喜欢的《西游儿歌》这个主题，创设了一个“唐僧师徒四人受邀赴玉帝寿宴”的情境。孩子看着轻松有趣的动画视频进入学习，学习的过程也是“我”帮八戒学幻灯片的不断推进的过程，学生是学习者，也是故事的参与者，随着故事情节的不断发展，孩子们一方面学到幻灯片技能的乐趣，另一方面学生通过合作探究学到新的本领，在克服困难的过程中得到提升，孩子情感得到满足。　　

二、任务驱动，有效捕捉生成资源　　

本堂课在有效创设情境的基础上，设计了三个核心任务。⑴通过设置背景使请柬（文稿）符合天宫的要求，并使它更加美观。⑵把贵宾卡设置出纯红色背景帮八戒吃到最好的蟠桃。⑶通过背景对话框把贺卡设置出图片效果。三个任务层层递进，第一个任务非常开放，对学生完成任务的情况也进行了充分预设。在组织交流时，有效捕捉了学生的生成性资源。很多学生在完成设置请柬背景的任务时，很多学生没有注意和幻灯片主题的契合。在呈现这些资源时，通过“你认为这样的背景合适吗？”进行引导，巧妙地让孩子们想到还要和请柬的主题相吻合，起到了承前启后的作用。　　

三、探究学习，自主合作相得益彰　　

在核心任务的驱动下，学生能积极主动地开展探究学习。因为有效情景的创设，学生们迫切地想帮助猪八戒完成任务，所以在自主探索时热情高涨、趣味盎然，特别是最后设置渐变背景的贵宾卡时，每个学生的设计都非常个性化。而在碰到困难时，又能伙伴互助，在同伴语言的提示下顺利达成目标。在组织伙伴合作学习时，合作学习目标很明确：帮困、纠错和探究，因此取得了良好的效果。
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