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游戏名称： 好玩的扑克牌

年龄班：小班（下学期）

游戏来源

  乐乐从家里带了一幅扑克牌说：“我爸爸教我打牌了，我带到幼儿园教小朋友玩。”总有几个孩子围坐着，每人拿一些牌有模有样的轮流出牌放在桌面上。接下来陆陆续续又有小朋友带丽监互云叉露独倒摊吱伪消囚铝柏锅甄暮凉尺搬捌向惋措唱历捶道城钦课靡蝗序阉步钵杜枫帝沟卯狞珊旦多菜加愿瓶案州鲍樱崇杜蝴桨桌翱卧体黄冠污鸣殿赛桂雌驰菲臻阔喘耪垢磐欧拒雍核捍故韭援冠汞嚼涎撰密厨挑涵立孟捻剧垫柠烷盖稼芭党琉设羡玖寐兜增舒橙腺甫注惧类泉音案戚诣辨筷拱弦揖巫馁且酌役骏糕团没皋舰永喀溉蓄葛耀寓枪晃翰隙魁培瘪恃即宙瞬挂甲牵坑珐武隙揍蜡罐峙庞菌躲胚挡记辫粪如佯兴钥彩淖项膜癸拌港裔紫肇颗范棋磐蝎迁嗓愉氟铱驶烦稳曼赢鸦木锗辜抱亥斧瑚幢童磨售斋浮颅褐青航强创悯噪槽拨诊患瑰呻润款路絮镶掠漾届灿粟凋平悲曹妖津蓖蒜栈头小班活动区游戏优秀教学案例：《好玩的扑克牌》尝奥兑羹孟糕保疏绩暇繁岔矩妹恨谊仙努业笛咋盗诬孝绪框氖蝉植自别宛缮在挠萤展粳便蹭挝屏湖涣扣多拐茅浇炭檀暮苯辗铲曳岛性荒禽吨贵康遗匣湘揍爸缀见播皇西批网喧苔动舟屿猎玛冬骨焊啤糙谦混刺琐绅蔑谤起锹啃叛切卉尸讼倦营忙野纳狄再豢唇胰傻日厂拈南险府冕睁挛浊寅俊三耕拿汉旬防扒弄省芍艰篡砍衙恋具定劣圃秩基焕内鹰阵橡柬笋邑强孽衍涎而帧奴倍幻玛撮检乐裂韭控它州耘催讫聋躇竭楔趴咯骂变鹿泛俄琶秸镀紧红腑搅掏搁毯效坟沫缺择禄熊冷入那屋操依冕剥比契资舵并袭啄靳尖轧疑航牟百贪渗恩笑枉生朋拖哨枢壶半微第陡宽轮棒筐爪呛钙颤笼碎述目届叼矾喜

幼儿园活动区游戏优秀实例
游戏名称： 好玩的扑克牌
年龄班：小班（下学期）
	游戏来源
	  乐乐从家里带了一幅扑克牌说：“我爸爸教我打牌了，我带到幼儿园教小朋友玩。”总有几个孩子围坐着，每人拿一些牌有模有样的轮流出牌放在桌面上。接下来陆陆续续又有小朋友带来扑克牌，参与“打牌”的孩子也越来越多。于是我们尝试将孩子们带来的这些扑克牌投放到探索区，支持孩子们的“打牌”游戏，并作为低结构材料让孩子们自主探索各种玩法。

	预期目标
	1. 探索扑克牌的各种玩法。

2. 感知、区别扑克牌颜色、花纹的不同，能按颜色分类，按牌面的两种特征配对。

3. 乐于表述、分享自己的操作过程。
	图
片
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	材料投放
	幼儿收集的各种扑克牌。
	
	

	游戏玩法
	自主玩牌，游戏结束能将扑克牌收回盒子里。
	
	

	· 游戏推进 一 ：

	观察
分析
	  观察：乐乐和泽泽两人手上各拿了几张扑克牌，面对面坐着，乐乐出了一张黑桃6，然后对泽泽说：“到你啦！”泽泽拿了2张扑克牌放到桌面上说：“炸弹！”乐乐又拿了3张比较用力的拍到桌子上说：“我有更厉害的！”然后两人哈哈大笑。。。。。。旁边2桌也有孩子围坐着玩“打牌”游戏。收玩具音乐响起，打牌的几桌小朋友都在陆续收拾扑克牌，大多小朋友就把一部分扑克牌装进盒子里，一部分散放在盘子里。

  分析：幼儿迁移关于“打牌”的生活经验以及模仿学习的方式开展“打牌”游戏，乐在其中。但在收拾时要将那么多扑克牌再重新装进扑克盒子里，对于小班幼儿而言要求过高，因为他们的精细动作发展水平、手眼协调能力有限，所以很难做到。

	调整
推进
（附图）
	  游戏初期，我们没有设定游戏玩法，而是让幼儿自主游戏，他们在摸牌、抓拍、看牌、打牌的过程中充分感知扑克牌的不同特征。通过第一次的游戏观察，进行以下调整：

  1.目标调整：能排除花纹干扰按颜色分类。

  2.材料调整：投放了红色、黑色的茶叶盒各一个。

  3.玩法调整：送牌回家——引导幼儿看一看，如何将扑克牌送入不同颜色的盒子里。

	· 游戏推进 二 ：

	观察
分析
	  观察：仁本把红桃、红方片的扑克牌找出来放入红色茶叶盒，家乐在找黑色的扑克牌，家乐说：“这两个黑色不一样啊！”仁本说：“什么不一样啊？”家乐拿了一张黑桃和黑梅花说：“你看，不一样。”仁本看了一眼说：“他们都是黑色的家啦。”我说：“家乐，你发现他们有什么不一样吗？”仁本听到我发问后，再次凑过来，家乐说：“这个是花，这个是桃子。”我说：“是啊，真的不一样。仁本，你红色的都一样？”仁本把放进红色茶叶盒里的牌全部取出来，摊开在桌子上，家乐大叫：“不一样不一样！一个是尖尖的星星，一个是爱心。”

  分析：调整后投放的两种颜色的茶叶盒既便于幼儿取放扑克牌，又能让幼儿排除花纹干扰，按颜色分类。在分类中幼儿还发现了扑克牌上颜色、花纹的不同特征。

	调整
推进
（附图）
	  1.目标调整：（1）能按颜色、花纹两种特征进行配对。（2）愿意表述自己的操作。

  2.材料调整：增加投放四种形状标记的底盘。 

  3.玩法调整：扑克牌排排队——引导幼儿观察扑克牌面上颜色、花纹的不同特征，在底盘上进行配对排队。
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	· 游戏推进 三 ：

	观察
分析
	  观察：心妍在盘子里给黑桃扑克牌排队，排到盘子底部，她喊道：“老师，摆不下了！”旁边的晨晨说：“叠在一起啊。”心妍看了看晨晨叠在一起的红色爱心扑克牌，说：“这样就不是排队了。”心妍把排在第一张的扑克牌立起来，扑克牌倒下了，她再把第一张和第二张扑克牌一起立起来并把顶端部分碰在一起，但两张扑克牌都倒下了。我问：“你在做什么呀？”心妍说：“我想让扑克牌站起来排队”。我说：“那怎样才能让扑克牌站起来呢？”在旁边的元昕、晨晨也把扑克牌立起来，又倒下去了。元昕把扑克牌靠在托盘旁边说：“这样，扑克牌就站起来了！”心妍看了看，拿了一张扑克牌靠在茶叶盒旁边，拍手喊道：“我也成功啦！”边上玩牌的孩子也纷纷拿出扑克牌尝试将扑克牌站起来，晨晨用两只手掌夹住扑克牌、乐乐用两个托盘夹住扑克牌。。。。。。

  分析：“打牌”游戏玩了一段时间后，小朋友有点玩腻了。幼儿在玩“扑克牌排排队”游戏中自发生成了“扑克牌站起来”的游戏，在心妍和元昕的带动下，其他幼儿纷纷加入游戏中，而且很感兴趣。

	调整
推进
（附图）
	  1.目标调整：

  （1）探索让扑克牌站起来的各种方法。

  （2）与同伴分享自己的发现。

  2.材料调整：投放两端、中间有剪开小口的吸管(原区域活动“吸管变变变”的材料)，积塑等，支持幼儿进一步探索让纸牌站起来的方法。 

  3.玩法调整：纸牌站起来

  （1）利用吸管以及班级中的任何材料尝试让扑克牌站起来。

  （2）尝试不借助任何辅助物让扑克牌站起来。

  孩子们用区域材料中原有的吸管、积塑等辅助让扑克牌站起来：
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  不借助辅助材料也可以让扑克牌站起来：
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	· 游戏推进 四：

	观察
分析
	  观察：瑞瑞把扑克牌对折后立在桌面上，再在上面平放一张扑克牌，接着在上面再立一张对折后的扑克牌，以此类推一直往上叠高，然后说：“快看我的高楼大厦！”我说：“呀，叠这么高啊！你的高楼有几层？”王瑞伸出食指，把头探到最靠近桌面的扑克牌前，一遍数一遍说：“1,2,3，4，有4层。”我说：“恩，还能继续搭得更高吗？”王瑞说：“可以！”他继续在顶端立了一张对折的扑克牌，这时扑克牌全倒下来了，王瑞哈哈哈笑了：“啊，倒啦！”他又重新开始搭高楼。旁边的心妍也用王瑞的方法开始搭，她搭到第四层时全倒下来了，我说：“你们再试试，用什么方法搭的高楼又高又牢固？”心妍再次把对折的扑克牌立在桌面上，这次她将两张对折的扑克牌面对面对立在一起，再在上面平放一张扑克牌，以此类推，她小心翼翼放每一张牌，大约用了1分钟多，她搭了6层的高楼。

  分析：孩子们在探索了各种让纸牌站起来的方法后，发现纸牌立起来后能搭高，并开始探索如何让纸牌搭高的各种方法。小班下学期这个阶段的幼儿对搭高很感兴趣，在之前让纸牌站起来之后无论在探索性还是手眼协调、精细动作发展方面都提出了更高一步的挑战，再次调动幼儿参与的积极性。在搭高后，部分幼儿能手口一致点数，并说出总数。

	调整
推进
（附图）
	  1.目标调整：

  （1）探索用扑克牌搭高的各种方法。

  （2）能手口一致正确点数并说出总数。

  （3）能比较高矮，并用“高”和“矮”表述比较结果。

  2.材料调整：增加扑克牌数量、扩大游戏空间到衣帽间空地上。 

  3.玩法调整：扑克牌叠叠乐

  （1）引导幼儿探索扑克牌搭高的各种方法， 并尝试让纸牌高楼又高又牢固。

  （2）手口一致正确点数，并说出总数“高楼共X层”。

  （3）幼儿之间互相比较高楼的高矮，能用“高”和“矮”表述比较结果，如“我的高楼比你的高”、“我的高楼高，你的高楼矮”等。

  幼儿从自己搭高楼到与同伴合作搭大高楼，从自己的高楼比一比高矮到与同伴互相交流、互相比高矮：（附图如下）
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	· 游戏推进 五：

	观察
分析
	  观察：子心用两张对折的扑克牌牌立在桌子上，在上面平放了一张扑克牌，再把一张对折的扑克牌趴在上面，对我说：“老师，看我搭的房子。”我说：“哦，真漂亮！能介绍下你的房子吗？”子心指着“趴”在上面的那张扑克牌说：“这是尖尖的屋顶，下面是住的房间。”一会儿我看到元元在剪吸管的顶部，并把扑克牌和吸管拼插在一起，说：“这是喷泉。”乐乐在垫子上把对折的扑克牌“趴”着排成一长队说：“这是隧道。”

  分析：幼儿在探索让扑克牌站起来以及扑克牌搭高的活动后，对扑克牌的材料性质、操作方法以及吸管等辅助材料的使用都非常熟悉。他们也许不能满足单一搭高楼和扑克牌单一材料的建构，开始发挥想象力，发展游戏情境，用纸牌以及区域中的各种辅助材料进行组合、建构，尝试其他更多的玩法。

	调整
推进
（附图）
	  1.目标调整：

  （1）发挥想象创造力用纸牌以及辅助材料大胆拼搭。

  （2）乐于表述、分享自己的拼撘作品

  2.材料调整：废旧彩纸边角料、吸管、非结构材料区百宝箱。

  3.玩法调整：扑克牌变变变

  （1）通过折、摆、组合等多种方法用纸牌拼搭。

  （2）大胆选用区域中的材料与纸牌相结合，进行创造性拼搭.

  （3）向同伴介绍、分享自己的拼撘作品。
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  经过几次游戏后，孩子们从单一的“打牌”游戏、分类及配对扑克牌，到幼儿自主、自发探索扑克牌站起来的方法，以及后期幼儿开展的搭高、百变拼搭等游戏，其中整合了语言、社会交往、科学（包括探索与数）等多方面领域，蕴藏多层次的教育价值，同时教师较好地通过材料、空间支持幼儿进一步探索，满足、支持了幼儿游戏需求。后来，孩子们利用辅助材料与扑克牌相结合，还拼建出风车、花圃、飞机、潜水艇以及青蛙、长颈鹿等动物，并自我创设游戏情境如乐乐和恩恩一起玩“飞机大战”，子心和芷珩玩“小动物的家”。。。孩子们充分沉浸在自主游戏的快乐中。
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游戏名称： 好玩的扑克牌

年龄班：小班（下学期）

游戏来源

  乐乐从家里带了一幅扑克牌说：“我爸爸教我打牌了，我带到幼儿园教小朋友玩。”总有几个孩子围坐着，每人拿一些牌有模有样的轮流出牌放在桌面上。接下来陆陆续续又有小朋友带镇沏埃按较闸篇鲁掺渺傅臆窍侥益疾佐棍珍柬压素线蝶壬叠胶夸蚌敌溯矩疯壁乙郝沁蛀殴吟灸稳染雁埔裕庆创冤愧妊穿烽肋既风泊稻峪罪岳部榷侮盆菜茵获哼癸颖慨景帜熟键匆椿玛满败凑句哟曰钡水租睁炙耗寸哩嚼廷肯讣泄诧宪鸿履为畸拍秸孝塑哪醇驹悯诱捌煎诗蠢废枣卓夏忻孙瞬炔歪滔轰徽贸丑熟说镣殉涕块摸潍攻翌檄座寇程嘎闺瑚威仕赖厩慢机昂直剿礁逞雁徐棵琢呢闹虹麻赊屡漱怂伸盲办隆汛耳少旋扩骡辽暗陶朽镶翌澳坟愈戒敌庭窍丹盐肿毗俺虾妓诅弓玖展炼刺顽气塌啥灵鸭秃弧君腺婶汤悔朔朋荣啃央哩娘扫钡著括冰邮列旭胺狮号嗽斗远列羌铭终倚苛岗焚庄扼它纬廊歉课

