《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	中6班幼儿
	班级
	中6班
	时间
	2020.5.27

	观察课题内容
	童谣《雨点沙沙》
	观察者
	张琪

	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片；观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。）
	片段一：提问式导入

小雨点落下来的时候，是什么声音的呢？

幼儿：沙沙沙的声音。
出示图片：花园、池塘、田野的照片，激发幼儿兴趣。

片段二：理解童谣内容

让幼儿先了解句式，理解童谣的内容。
片段三：大家来玩一玩

老师说儿歌内容，小朋友表演小花、小鱼、苗儿。
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	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	幼儿分析：

《雨点沙沙》是一首简单的童谣，内容简单易懂，幼儿对于花儿、鱼儿、苗儿也是很熟悉的，所以本次童谣幼儿学习的很快，大多时间我用在了游戏上，帮助幼儿对童谣的记忆。
幼儿的收获：

能用游戏的形式，边玩边学习童谣内容。

在同伴互助和老师的引导下，大胆地朗诵童谣。

理解童谣，感知动植物的基本特征。
感受到了语言的节奏韵律，学会了念童谣，提高了语言表达能力。 
幼儿的缺失：

1、部分幼儿在把在说童谣的时候，口齿还有些不清楚，尤其是儿化音。
2、部分幼儿对于内容还不熟，还会把几种花搞混，还需要多练习。

	改进措施
	1、可以把图片组合在一张PPT上，这样能够帮助幼儿记忆。
2、教师要清楚内容，童谣发音要准确，该童谣儿化音较多，教师不光在自己说的时候要注意，在幼儿说错的时候要及时纠正。


