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摘　要：在社会经济迅猛发展以及科学技术不断进步的形势下，教育教学的方式也发生了翻天覆地的变化。将数字化资源

充分应用于小学数学的教学当中，对于提高学生在挖掘、思索、分析、判断和创新等方面的能力有着极其重要的作用。学生能够

按照当前已经掌握的相关知识背景以及思维架构，根据学业的具体需要，自己选择并组织教学的资料与学术方面的各类信息，

并建立起自主性的知识体系，由此总结出自己的意见和建议。
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　　数字化资源下的教学模式有很多种，媒体资源也非常的

丰富，而且有着较强的交互性与趣味性特点，能够让人感受

到强烈的表现力与感染力，不仅可以让学生更好地学习相关

的知识内容，还能让他们在学习的过程中体验到快乐，使老

师在教学时更加的轻松。笔者在此结合自身的教学经验，针

对数字化资源在小学数学教学中的应用展开了分析。

一、充分体现了情境教学法的作用

培养学生学习的兴趣，能够帮助他们更好地掌握相关的
知识，提高他们学习的积极性与主动性。在课堂教学当中，

使用数字化资源进行动态演示，能够使教学的内容更具形象

性，采用此情景教学法，可以让学生在各种感官方面都受到

触动，使他们对学习产生强烈的兴趣。

比如，在讲解《年、月、日》一课时，虽然学生之前有一些

了解，但仍然缺乏一定的全面性。因此，笔者先是使用相关

的数字化资源在教室的多媒体屏幕上将２００８年的日历展现

在了学生的眼前，之后让他们提出“一年当中一共有几个

月？”的问题，学生们异口同声地回答说１２个月。然后，我又

问：“有哪几个月包含了３１天？３０天的又有那几个月呢？”学

生们在仔细观察后纷纷举手做出了回答，随后我在相同的月

份上涂抹了一样的颜色，不同的颜色很好地吸引了学生的注

意力，之后我让学生知道了包含３１天的月份称为大月，而包

含３０天的月份称为小月。这时有些学生就立刻想到，那二

月呢？他们当中有说是大月的，还有说是小月的。我没有作

答，而是向他们展示出了１９９３年至２００８年的日历，学生在

仔细观察和判断后说出：二月有时是２８天，有时是２９天，所

以二月不是大月，也不是小月。

二、丰富了教学素材

数字化资源与课本当中的知识内容相结合，能够扩大学
生学习的知识面。尤其对于农村的小学生而言，其往往会受

到各种条件的限制，而远程资源则能够对课文中的相关知识

内容加以拓宽，使学生掌握更多的知识。

三、提高了授课的趣味性

对小学生来说，趣味性能够很好地提升他们在学习与生
活等方面的能力。在数字化资源当中，可以将具有较强趣味

性的图形、图像、动画、数字以及符号等充分结合在一起，再

配上相应的文字与音乐，以此营造出良好的教学情景，让学

生更加积极主动的学习。

比如，在讲解《小数的基本性质》一课的时候，使用多媒

体影像将课程的内容展现出来，小猪、小猫和小狗一起去参

加数学比赛，小猴子提出问题：按照从大到小的顺序将这三

个数排列出来：１．２，１．２００，１．２０００００。小猪先回答说：“第三

个数最大。”小狗说：“不是的，第一个数最大。”而小猫仔细想

了想说：“你们说的都不对，这三个数都是一样大的。”随后我

又问大家：“同学们，你们说谁才是正确的呢？”这时所有的学

生都非常积极地进行了讨论。此方式不再受教学时间和空

间上的制约，而且可以根据学生学习的具体需要，在不知不

觉中提高学生学习的兴趣。

四、增强了小学生的理解能力

数学当中常常会存在一些比较难解的问题。而使用数

字化资源进行教学，就能够增强学生的理解能力。

比如，以下面这道题为例：小明的家与学校之间有１０００
米的距离，而小红的家与学校之间有２０００米的距离。那么

小明的家和小红的家之间有多远的距离呢？该问题中的重

点是确定小明家与小红家各自的位置。在使用数字化资源

教学的过程中，包括了以下的相关步骤：首先，采用情境教学

法，让学生更好地理解题目所表达的意思。在屏幕上展现出

两种不同的情况：一种是小明家与小红家分别位于学校的两

侧；另一种是小明家与小红家都在学校的同一侧。其次，引

导学生对各数量之间的关系进行研究和分析。在他们的家

分别位于学校两侧的情况下，距离是多少；而在他们的家位

于学校同一侧的情况下，距离是多少。如此一来，学生就会

很好的理解题目，从而很快求解出答案。

五、结束语

综上所述，数字化资源具有较强的灵活性特点，通过利

用各种形象的资源能够使小学数学教学的效率得到极大的

提升。让小学生感觉到在使用了数字化资源进行学习时，可

以有效提高他们在观察、思维、记忆、想象以及创新等方面的

能力，以此推动我国教育事业的整体发展。
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