《童谣教学游戏化方式的实践研究》课题观察记录
	观察对象
	中4班幼儿
	班级
	中4班
	时间
	2020.3.10

	观察课题内容
	童谣《数字歌》
	观察者
	赵振莹

	过程实录
即
(精彩片段——指向幼儿)
（可附照片；观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。）
	片段一：创设情境、激发兴趣

活动开始出示数字和与数字形状类似的图形，让小朋友说一说数字宝宝和哪些图片是好朋友。让小朋友说一说从哪里可以看出来数字宝宝和图片是好朋友的。
内容片段二：学一学、说一说，理解童谣内容
本次活动的重点以问答模式，说一说数字宝宝像什么。教师先说一说：“1什么1，棍子1。”后面的数字让小朋友学着去说一说，以此说出整首童谣。依次从数字2开始，说到数字10。在童谣说的过程中，可以加入动作，让幼儿更好的加深对童谣的理解。

	活动过程
观察分析
（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	幼儿分析：

《数字歌》是一首顺口溜式童谣。童谣内容有趣，深受幼儿喜爱。其中童谣以问答模式说出数字像什么。知道数字的外形特点，从而更好的认识、知道数字。
幼儿的收获：

能用一问一答的形式，学习童谣内容。

2、在同伴互助和老师的引导下，大胆地朗诵童谣。

3、理解童谣，根据老师的示范，说出其他数字的童谣句式。。

4、感受到了语言的节奏韵律，学会了念童谣，提高了语言表达能力。 
幼儿的缺失：

1、部分幼儿在说数字童谣的时候，不能更好的模拟原有句式说一说。

2、部分幼儿对于问答式还有点不太理解。

	改进措施
	1、在区域中可以多投放一些动物书籍，让幼儿观察其部分特征。
2、老师在上课之前对孩子的回答要进行预设，尽可能多的考虑到孩子的一些想法，以便更好地让孩子融入课堂。

3、在平时点名的环节多采用问答式的问题引导，让幼儿对于问答式更加清晰了解。


