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大二班亲子阅读绘本推荐

	推荐绘本
	更新周期
	阅读形式
	阅读记录
	拓展游戏

	狐狐
	6.3-6.6
	集体阅读
	
	表演：狐狐

游戏目标：
1．选择自己喜欢的乐器进行表演。

2．体验音乐带来的乐趣。
游戏准备：

各种打击乐的游戏材料，桶、盆、勺子等。

游戏玩法：
可以根据自己喜欢的音乐敲打出节奏。

	音乐树
	6.10-6.14
	自主阅读
	《音乐树》是一套有趣的音乐故事绘本，由牧野国际音乐教育教材编写委员会编著。编者从孩子生心理特点出发，绘制有趣的图画，编制美妙的音乐，创设丰富的故事情境，为孩子开启一扇音乐之门，引领其在看看，听听，想想，讲讲的过程中探索音乐、感知音乐、体验音乐，轻松自如地走进音乐世界。让音乐的种子在孩子心中生根、发芽、开花、结果，真正体现“乐”（音乐）即“乐”（快乐）之理。
	

	长大以后做什么
	6.17-6.21
	自主阅读
	真是太有想象力的一套书了，简简单单一支笔就可以带领孩子进入天马行空的世界。这个充满想象力的小男孩阿罗，拿着他的画笔，随心所欲的在他的世界里，涂涂抹抹，你都不知道他下一步要画什么，这会让孩子有种意犹未尽的感觉。
	

	快乐的一天
	6.24-6.28
	亲子阅读
	
	


【备注】1、推荐绘本（不少于4本）：能促进亲子阅读的发展，可以是幼儿园书库中借阅，也可以是来自于家庭资源；2、更新周期：该绘本投放给幼儿阅读的周期，具体到日期；3、阅读形式：（集体阅读、自主阅读80%）、亲子阅读（20%）；4、阅读记录：观察个别孩子阅读时的交流语言和阅读的兴趣点，每个绘本下不少于2个孩子的阅读记录；拓展游戏：推荐绘本拓展的游戏可以放进家庭亲子阅读游戏中开展。                                                  
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