新北区初中数学优秀教师培育室

课题《提升元认知能力的初中数学教学策略研究》的案例  

学校：常州市河海实验学校             姓名：李晨玥
学段：  八年级下册   
课题：  8.2 可能性大小 

教学内容：
1．知道随机事件发生的可能性有大有小；

2．让学生感受随机事件发生的可能性有大有小，感受影响可能性大小的因素；

3．让学生感受数学学习中，从猜想→实验（验证）的过程和感受从实[image: image25.png]


验→结果（估计）的过程．

传统课堂教学方式：
知识点一：理解事件发生的可能性概念

自学课本内容，回答：

1号盒子中放有10个红球；2号盒子中放有10个白球；3号盒子中放有8个红球、2个白球；4号[image: image2.png]ok [ SR (ZXXK.COM)




盒子中放有5个红球、5个白球。现在要从某一个盒子中摸球（这些球除颜色外其他都相同）。

⑴几号盒子中一定能摸到红球？

⑵几号盒子中有可能摸到红球？

⑶几号盒子中一定能摸不到红球？

⑷从[image: image3.png]ok [ SR (ZXXK.COM)




各个袋子中摸到白球的可能性一样吗？请将袋子的序号按摸到[image: image4.png]ok [ SR (ZXXK.COM)




白球的可能性从小到大的顺序排列．

〖基本题型一〗  现把10个数：-1，23，15，12，0，-31，-11，29，[image: image5.png]b 22 2251 RE (ZXXK.COM)




43，-62。分别写在10张纸条上，然后把纸条不透明的袋子中，从[image: image6.png]ok [ SR (ZXXK.COM)




中任意取一张纸条， 得到正数的可能性与得到负数的可能性哪个大？

知识点二：在具体情境中区分事件发生可能性的大小。

〖基[image: image7.png]ok [ SR (ZXXK.COM)




本题型二〗

[image: image8.png]ok [ SR (ZXXK.COM)




1.在图1[image: image9.png]2R (ZXXK.COMRBL T




中这个转[image: image10.png]2R (ZXXK.COMRBL T




盘中,转动转盘,当转盘停[image: image11.png]ok [ SR (ZXXK.COM)




止转动时,指针落在_____[image: image12.png]ok [ SR (ZXXK.COM)




__区域的可能性大(填“深色”或[image: image13.png]2R (ZXXK.COMRBL T




“浅色”).[image: image1.png]n
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目前,我国农村人口A与非农村人口B的比例如图2所示,当转盘停止转动时, 指针停在_______区域的可能性较大.

变式练习： 完成课后习题

提升元认知的教学方式：   

一、情境创设

引入：让美羊羊和同学们先来做一个“找同桌”的游戏吧！让我们在游戏中思考，在游戏中探索．蒙上双眼的学生一定能找到他的同桌吗？两个事件中找到他的同桌的可能性相同吗？

【设计意图】把学生学习的内容和实际情景联系起来，让学生在现实情境中解决问题．用“找朋友”这样的情景引入，让学生亲身经历将实际问题抽象成数学模型，并进行解释与应用，与教学内容紧密相关．

二、探索活动

活动一　摸球实验．

（1） 在一个不透明的袋子中装有2个白球和5个黄球，每个球除颜色外都相同．

（2）怎样才能让摸到白球的可能[image: image17.png]n
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性比黄球大呢？

（3）怎样才能让摸到白球的可能性更大呢？

（4）摸到白球的可能性与哪些因素有关呢？

【设计意图】通过设计巧妙合理的问题，为学生创造更广阔的思维空间．学生在自主活动中不断的探究问题、发现问题、总结问题，培养学生分析解决问[image: image18.png]n
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题的能力．

练一练：

[image: image24.png]


    在5个不透明的袋子中分别装有10个球，其中，1号袋中有10个红球，2号袋中有8个红球、2个白球，3号袋中有5个红球、5个白球，4号袋中有1个红球、9个白球，5号袋中有10个白球．

从各个袋子中摸到白球的可能性一样吗？请将袋子的序号按摸到白球的可能性从小到大的顺序排列．

【设计意图】通过学生活动，给足学生空间和时间，让学生在“做中学”，经历知识的形成过程，让学生对知识的认识由感性上升到理性．

活动二　转转盘．  （到了商业大厦）看到有奖转盘被4等分．


（1）转动转盘一次，指针会落在哪种颜色的区域上？

（2）指针落在哪种颜色区域上的可能性小？

（3）指针落在哪种颜色区域上的可能性大？这是为什么呢？

（4）指针会落在黑色区域吗（不可能）？

3．根据刚才的思考，你能否将转盘按照指针指在红色区域的可能性大小排序呢？请按从小到大的顺序排列．

指针指在红色区域的可能性大小与谁有关？

    总结：随机事件的可能性大小与面积有关．

【设计意图】转盘问题，有利于让学生初步感受到几何概型．设计了三个问题，由简单到复杂，由浅入深，体现了活动开展的层次性．在合作[image: image19.png]n
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学习的过程中，随着学生之间不同程度的交往和互相配合、互相帮助，增强他们的集体荣誉感、责任感，以及交际能力、合作能力．

拓展延伸：（小组讨论，合作交流）．

    想一想：请问下列事件哪些可能性大？哪些可能性小？

    1．在一副扑克牌中任意抽出一张牌，这张牌是大王的可能性大还是红桃的可能性大？

    2．在你们班级任意找二名学生，他们是同一年出生的和同一个月出生的哪一种可能性较大?

    3．买一张彩票，中奖的可能性大还是不中奖的可能性大？

【设计意图】再次把学生引回到具体的实际问题，并组织学生小组讨论、合作交流，引导学生对身边随机事件作数学思考，让不同的认识进行碰撞，每个学生[image: image20.png]n
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在进行数学表达的同时，可以不断获取新的信息，建构并完善自我认知结构．

三、小结与作业

    1．我们的收获：学习了本节课，你有哪些收获？

    2．小结：这节课我们做了很多活动，老师这里有一个转盘，它是我们可以想到的最大的转盘．它是以生命为圆心，以道德、能力、[image: image21.png]n
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素养和习惯的和为半径的转盘．我们就是这个转盘上的指针，如果用黄色代表成功，白色代表失败，我们如何在转盘上获得更多的黄色呢？

【设计意图】把总结评价的主动权充分地交给学生，同时给学生一个开放的思维空间，培养学生的知识整理与语言表达能力，情绪会被再度调动起来，从而起到认知升华的作用．







      
















