《户外生态运动游戏促进幼儿亲社会行为发展的实践研究》课题观察记录

合作玩真有趣

雕庄中心幼儿园   沈洁
观察日期：2020.10.29                  时间：9:30-9:50

观察对象：小A

观察目的：

1.通过观察游戏材料种类和数量的增减，发现幼儿在生态游戏中合作性与专注性能力的差异。

观察记录：

现场一：

游戏时间到了，小A 首先走到材料区拿了一个塑料筐，放在地上，双脚踩进框里，开始往前跳动，同时移动塑料筐往前移动，和几个同伴把塑料筐连成了小火车。玩了一会她把筐放一边又拿起了一个梯子，她和同伴一前一后钻进梯子的洞洞里，双手抓住梯子的两边，两个人一起往前跑。这时一旁的同伴小B 对小A说：“快来做我的轮胎车。”小A说“好的”。说完她放下梯子又和小B 一起玩起了轮胎车。
现场二：

（老师将三轮小车、轮胎车拿走了，让幼儿利用场地上剩余材料玩开火车的游戏）幼儿再次游戏，这时小A拿了一根彩色平衡条，她夹在两腿之间，双手扶着跳了起来，边跳边对着同学说：“你们跟在我后面，我们连起来吧。”几个同学听了他的建议一个接着一个，绕着活动场地跑了几圈，这是小A又把材料放在地上，双手按在上面推，了起来，后面的同学也学着她的样子玩了起来。在后面的游戏时间里，她都一直和同伴在玩平衡条一直到游戏结束。
分析：

《指南》社会领域中班要求中提到“喜欢和小朋友一起游戏。”通过本次案例我们可以看出小A的社会性发展还是不错的，会主动拿材料和同伴一起合作游戏，在游戏中也有自己的想法和主见。但我们通过2次现场的描述，也能看出小A在场景一中由于游戏材料的数量和种类都比较丰富，孩子在游戏中的专注性并不是很高，往往玩了一种材料一会又换了一种材料游戏。10分钟的时间换了3次游戏材料。游戏中与同伴的合作意识也不是非常的明显，属于“随大流”状态。《指南》社会领域中提到“创造交往的机会，让幼儿体会交往的乐趣”所以在场景二中教师故意减少了游戏材料的数量和种类，促使孩子在玩同一种游戏材料的时候更加专注，持续的时间也更长，同时也促使她在游戏中主动与同伴在合作、交流、沟通、协商，甚至在同伴遇到困难的时候会主动帮助同伴。
调整：

游戏材料是幼儿游戏的物质基础，是开展游戏的前提和基础，有了必备的游戏材料才能引发幼儿的游戏兴趣和愿望。投放数量适宜的游戏材料，在幼儿的合作游戏中，起着关键的作用。“幼儿园应多为幼儿提供需要大家齐心协力才能完成的活动，让幼儿在具体活动中体会合作的重要性，学习分工合作。”中班幼儿开始从联合游戏中学习合作，教师可适当增加种类，减少同类材料的数量，使幼儿有机会共同作用于同一种材料，中班幼儿的个性特征逐步鲜明起来，一方面出现个人的游戏偏好，另一方面初步会合作游戏，行为的自主性和创造性大大加强，教师通过减少游戏材料，有意制造矛盾，让幼儿在失败中产生合作的需求，提高交往能力。
附照片：（4张）
[image: image1.jpg]&




 [image: image2.jpg]



[image: image3.jpg]K
_

=
=




 [image: image4.png]



