《户外生态运动游戏促进幼儿亲社会行为发展的实践研究》课题观察记录

扬扬的小火车

雕庄中心幼儿园   钱笑媛
观察日期：10.29                       时间：10点05分
观察对象：扬扬
观察目的：

扬扬在游戏中亲社会的表现是否突出。

在改变材料策略后能否与同伴交流合作共同游戏。

观察记录：

现场一：

游戏开始了，其他小朋友都迫不及待去拿自己喜欢的器械玩开火车游戏，扬扬指指梯子跟同伴讲：“这里有梯子”同伴并没有理会他，他看见其他小朋友放了两只塑箱在地上，他顺手拿了二只塑框去和小朋友玩塑框小火车，他把塑框放最前面，站在第一个小朋友大声说到：“你不能放这里的。”扬扬连忙把塑框拿起来放最后，自己也站在框里用跳的动作带动塑框向前玩起了开火车游戏。由于惯性，扬扬碰到前面小朋友导致自己和前面小朋友蹲趴下了两次，前面小朋友生气地指着扬扬说：“你碰到我了，走开！”扬扬撅着小嘴走出塑箱，他跨进最后一个塑箱跳了一下走开了，他两手插进口袋无所事事，他走到木梯旁，看见小朋友在玩梯子火车，他也用脚踩踩梯子，随后又走开了。老师把他带到梯子出让他和小朋友一起玩梯子，扬扬当火车头，在场地用走的方式开火车，足足走了有3分多钟没有交换其他器械。
现场二：

在老师减少器械后，扬扬还是和原来的小朋友选择梯子玩开火车游戏，中间加入了两个小朋友，这次扬扬还是火车头，后面有三个小朋友，当扬扬想往前开的时候，后面小朋友都站着不动，扬扬用力拖动着后面的小朋友向前，他转身对后面的小朋友说：“老师说只能有三个小朋友，不能这么多。”说完继续往前走，走了一段后最后有个小朋友大声说：“我不想玩了”他想下蹲钻出梯子，扬扬没听到继续往前，排第二个小朋友提醒扬扬：“转个圈走”扬扬走到前面拐了个弯开火车。

分析：

从以上两个案例可以看出扬扬在游戏中细微的变化，现场一中，扬扬几乎是与同伴零交流零合作，面对这么对器械没有针对性选择的目标，当看到塑框后还是老师提醒去与同伴玩塑框火车。《指南》社会领域目标1中提到：“中班孩子能按自己的想法进行游戏或其他活动。”目标3中提到：“中班孩子能自己的事情尽量自己做，不愿意依赖别人。”在游戏中当被同伴职责时没有反对，而是选择自动退出，可以看出他是比较胆小，不想与他人发生争执，宁愿自动离开。接着他用脚踩了踩梯子想玩梯子时，同伴没有召唤他，他也没与同伴提出请求，于是只能走开，可以看出扬扬交往方面不主动，比较欠缺。《指南》健康领域目标2情绪安定愉快中第2点提到，中班孩子有比较强烈的情绪反应时，能在成人提醒下，逐渐平静下来。在老师的带领下才和同伴合作玩梯子火车游戏，在围场地走几圈后也是与同伴无交流。扬扬在整个游戏中亲社会现象是被动的，即使有也是在老师提醒下才合作的。

在现场二中，《指南》社会领域中社会适应中班目标1提到：“愿意并主动参加群体活动。”扬扬还是选择与刚刚的同伴玩梯子火车游戏，这次扬扬还是当火车头，可以看出扬扬能自主参与游戏，目的性也强了，游戏兴趣度明显比第一次高。游戏中由于后面小朋友配合不默契，扬扬开不动火车了，一开始他采用使劲拉的方式，接下来他主动回头与同伴交流沟通，提出“人太多，老师说只能三个。”可以看出扬扬把老师讲的规则意识记住了。《指南》语言领域倾听与表达中班目标1：“在群体中能有意识地听与自己有关的信息。”这次的他作为火车头没有一直按自己意愿在场地转圈，而是能听从小朋友建议随意在场地上掉头转弯，可以看出他与同伴在沟通中有默契了。两次游戏中，可以看出扬扬亲社会现象还是比较明显的，如主动和同伴参与游戏，交流沟通、遵守游戏规则等等。

调整：

建议材料品种适当减少一些，让孩子选择性强一点。

老师指导要有目的性，游戏中能关注每个孩子需求。

附照片：（4张）
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