雕庄中心小学 2020—2021学年第一学期   scratch 趣味编程社团总结
 
                                                            教师：     顾娉婷      
	一、学生活动的基本情况
  为了推进我校的校本课程改革，促进学生信息技术的发展，提高学生信息技术应用水平与操作技能，本学期继续开展scratch编程社团，把Scratch与各个学科结合起来，以促进学生编程思维的发展，提升学生的计算思维呢李，以此培养同学们的创造思维能力及表达能力。
二 、活动过程总结
用Scratch教学时，我参考国内外编程教学方面的经验，结合本校学生的身心发展特点，将基础知识融合在作品创作中，讲解一些语文中的经典小故事，趣味数学问题、科学小实验与scratch结合起来。我们还选取了一些学生自己创作的不完美的作品，引导学生发现问题、分析问题、解决问题。丰富多彩的、具有挑战性的活动让学生不再只对玩游戏感兴趣，而对编游戏和修改、优化游戏程序产生了浓厚的兴趣。 
总的来说，本学期的Scratch教学尝试还是比较成功的，每一节课，学生都是充满兴趣在制作与学习，这也让我倍感责任重大，怎么样让学生能从零基础尽快地向自由创作迈进，如何让每一位学生都能用Scratch来表达自己的想法，将是我下学期教学努力的重点。


 
 
优秀社团学员名单：合计  6人
	班级
	姓名
	简     评

	五（1）班
	赵雪甜
	上课认真听讲，具有探索精神

	五（1）班
	董宇豪
	上课认真听讲，认真、踏实

	六（3）班
	胡炜峰
	上课认真听讲，具有程序思想，思维活跃

	五（1）班
	鲁子灏
	上课认真听讲，吃苦耐劳，不怕困难

	六（1）班
	许治豪
	具有创新意识，能将自己的生活与编程结合

	六（1）班
	滕浩钦
	计算思维能力突出


