童话在小学英语教学中的应用
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	内容摘要
	jigsaw 是一种合作学习的课堂设计 , 最早是由 Elliot Aronson 教授于1 9 7 8 年提出，并迅速得到推广。 jig as w 的中文意思是 “ 拼图” , 顾名思义 , 在使用Jigsaw 的课堂教学活动中 , 一个教学活动是由几个学生共同努力完成的 , 即每个小组成员都有各自不同的信息, 然后把自 己所掌握的信息告诉组内的其他成员, 这样, 当每个信息被组合在一起的时候, 就成了一个整体。 正如拼图游戏不能少一块那样 , 在jigsaw教学活动中 , 为了完成任务 , 每个学生必须参与到活动中来 , 缺一不可 。 这就推动着学生为达到目的努力去理解他人、与他人合作。 正因此 , Jigsaw 成为了一种很受欢迎的教学途径。 

jigsaw的教学活动简单易行,在实际操作中, 基本可分为以下几个步骤 : 1.把同学分成几个小组。 小组的大小可视活动任务的不同而不同 , 可以是两个同学一组 , 也可以是三四 位同学一组。 

2.每个小组中选择一位作为组长。 推选的组长应稳重 , 考虑周到 , 英语相对较好。 组长过一段时间轮流换一次。

3. 把要学生完成的任务分成几块内容 , 分别布置给几个小组成员, 保证学生有不同的信息。

4. 留给学生时间去熟悉或搜索自己的一部分信息 , 也可在负责相同任务的同学间相互交流。 

5. 组内交流各自的信息 , 鼓励小组同学提问、记录。

6. 选派组员汇报最终成果 , 或教师给以相关的测试。

	心得体会
	小 组讨论作为合作学 习的 一种 方 式 ,广泛地应用于现在的课堂教学。 
但在实际运用中,由于种种原因,小组讨论也存在着低效的现象。Jigsaw是一个行之有效的方式。



