观察记载表
	观察教师
	谢茜
	观察日期
	2020.7.25

	幼儿信息
	两名男孩，一名女孩
	观察班级
	中班

	材料名称
	扑克牌
	所属区域
	科探区

	材料呈现方式
	扑克牌放在桌面，孩子随意取用，不限张数。

	幼儿与材料的互动情况
	孩子是第一次使用扑克牌垒高。三位孩子都是讲扑克牌竖着中间叠一条棱线，再把它竖着立起来，白衣男孩已经搭了二层多高了，第一层，他放了很多直立起来的扑克牌，从旁边看无规律排列，而靠右手边的没有用到，用了靠左手边的几个直立起来的受力，平放了一张没有叠过棱线的扑克牌做第二层的平台，第二层上面使用两个叠过的扑克牌面对面，没有紧靠，上面是一张平的扑克，接着是一个长边中间折过的扑克牌，卧放着，像是屋顶。他的手在一层右侧几个没有着力的几个竖立的扑克牌中摸索，拿出了一个横折的扑克牌，扔到一边，有放了一竖折的进去，期间碰倒了边上一个，把它扶起来；旁边的蓝衣男孩用竖折的四个扑克牌围合成一个正方形，白衣女孩用的是两个竖折扑克牌面对面围合，用扑克牌平放当做第二层地板现在她搭到第二层，还是用的第一层的围合办法，她随手拿了一张桌子中间的扑克牌，发现是折过的，她又重新拿了一张没有折过的，在折的时候，刻意对了一下边角；白衣男孩想在右边的几个竖立的空闲的扑克牌上放上平的“地板”，这时候他的零碎的几个“棱柱”是像蓝衣男孩一样，四个围合成一个正方形，把扑克牌平房上去后，他有很快拿下来，很快拿走几个“棱柱”，当时不小心拿到了左边二层小楼的承重墙，二层小楼倒塌，他又慌忙把一层的柱子扶起，用两个面对面围合的方式把第二层补起来，可是刚放上又倒了，“老师，我要一个新房子。”他转过来和老师说，“好的，可是你的房子倒了呀。”他不说话，开始选择桌上“废墟”中的“棱柱”；蓝衣男孩：“老师，这是我搭的房子。”他的第二层卧放着两个竖折的扑克牌，“你的房子只有这么高吗？还可以更高吗？”老师问，蓝衣男孩侧头望着自己的房子，白衣男孩用手指着蓝衣男孩的房子：“我手只要轻轻一指就倒了。”蓝衣男孩开始吧第二层的“屋顶”拿掉；白衣男孩参照对面白衣女孩的方法，用两个“棱柱”面对面围合，两个手各拿一个一放，很快搭到第二层，“坚硬无比！”他边做边转过来和老师收，手部还有一个加强的动作，第二层经常倒，第二次倒时，他拍了一下桌子；蓝衣男孩在第一层的基础上平着放了四五片扑克牌；白衣男孩成功放好第二层后，在第三层加了一个卧放得“屋顶”，后把手放在胸前，表情自豪，面向老师：“这是屋顶，这是大树，看我有创意吧！”（旁边零散竖放着的两个是大树）“不错不错。”老师鼓励着，“阿偶，牌快要用完了。”白衣女孩默默搭着，她的也已经搭到第三层，但是从第二层很快又塌了（折叠得太紧）；蓝衣男孩在跌了和多张地板后，在上面加了两个“屋顶”，白衣男孩“你叠太高，没卡牌了。”蓝衣男孩没回答，手放在下面，望向老师，拿起一张牌平放在“屋顶”上；白衣男孩尝试在他的小楼房旁边用四个“棱柱”围合，很快搭好第一层；蓝衣男孩对着自己的楼房睡了口气，吹掉了一个棱柱，房子没有倒，他把那个棱柱扔到中间，又拿了一张横折的牌，他翻看了一下，又扔回去，拿了原来的那个，轻轻卡了进去，用手拍拍自己的头，接着他看看白衣男孩，在自己的房子从屋顶抓牌给他；白衣男孩搭到第二层，用两个围合的编发，在折纸牌的时候用力划着中间折的部分；女孩用一个柱子撑起了第二层和屋顶，一直尝试吧一个不受力的柱子放到第二层。

	分析判断
	对标《3--6岁儿童学习与发展指南》:视频中的孩子的手眼协调能力、手部精细动作得以发展，如视频中孩子能沿边线较直折纸，折叠纸牌式，女孩刻意对了一下边角；具有初步的探究能力，如白衣男孩发现纸牌房子很容易倒，和老师和同伴说的“对我的手指谣指一下就会倒”，蓝衣男孩尝试随着自己的房子吹气等；感知形状与空间的关系，如孩子们了解扑克牌折过就可以立起来，由平面变得立体，他们的围合方式有多种，有两两围合，四个围合，增高的方式也有用柱子，也有用没折过的扑克牌增厚的方法。

	调整跟进
	1、 鼓励发现扑克牌的多种玩法（认数字、比大小、配对、排序……），探索如何让扑克牌站立，感知横边与竖边对折的不同稳定性。讨论：扑克牌不折，能不能盖房子？
2、 由于孩子是起一次玩，在以后多次玩的时候，可以慢慢积累一些经验，如扑克牌的横折、竖折等；两两围合、三个围合、四个围合等用表征的方式展现在区域中，形成经验积累，也为“新手”提供鹰架。
3、 建议孩子在搭建前也可以做一个计划、画一张图纸，最后和图纸对照，培养有意注意、计划性和实施能力。
4、 考虑材料的摆放，没有叠过的和已经折过的分别怎么放，作品如何呈现？未完成作品怎么办？

	经验梳理
	扑克牌是生活化的低结构性材料，具有多变性，让孩子能保持兴趣，他们发现了扑克牌垒高的两个要素：一是稳定性，二是高度，其中影响稳定性的因素有：折的技巧、手的力度、风的影响等。在其中，我还发现了孩子的一些学习品质，如耐心、坚持与专注等。同时，在这样的游戏中，孩子不仅发展了探究能力、创造能力、空间认知能力等，还在交流中互相模仿，互相分享经验。



