	观察对象：竹萱（女）

          乐乐（男）
	年龄：5岁个3月（女）

5岁个6月（男）  

	观察者：蒋冬煜

	观察时间：2020年11月19日上午8：03—8：27

	观察地点：益智区

	儿童人数：2名
	成人人数：1人

	观察目的：了解目标儿童现阶段操作彩色叠叠高的能力水平。

	观察内容：观察目标儿童使用材料时的过程、内容、交流的语言。

	观察背景：                                           [image: image1.jpg]




	观察过程：

片段1：
竹萱和乐乐只吃完点心后一同来到了，在对材料柜扫视了一遍后，竹萱指着叠叠高的框子说：“乐乐，要不我们玩这个吧。”乐乐点点头说：“好啊。”

她们两人熟练的将积木倒落在桌子上，你一层我一层依次垒高，但是这次的方式跟以前不同。虽然模式还是三横三竖，但每一层都只用了同一种颜色。在垒到最上面的时候，乐乐指了指顶层的两块蓝色积木对我说：“老师，只有两个蓝色了，只好放在上面了。”在他跟我说话的时候，竹萱已经开始用手将整体积木向中间拍紧。
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第一轮游戏开始了：

竹萱

过程结果及对话

乐乐

过程结果及对话

1

蓝色

成功，竹萱单手拿着小锤子，选择了中间部位正中间的蓝色积木，轻轻地敲了几下。乐乐说：等到快出来的时候就用收去拿。

黄色

成功，乐乐选择了竹萱的下一层中间的黄色，一边敲嘴里一边说：“这也太简单了。”在积木要出来的时候，竹萱帮乐乐把它拔了出来。乐乐把骰子递给竹萱说：“给你吧。”
2

蓝色

成功，在扔到蓝色后，竹萱说：“蓝，还是蓝。”乐乐指着下面的那层蓝色说：“我这有小蓝，把小蓝拿出来。”竹萱用快敲慢抽的方式成功取出后说：“我两个蓝了。”
蓝色

成功， 乐乐扔出蓝色后说：“也是蓝啊。”说完就开始寻找：“那里有小蓝啊？小蓝快出来啊。”竹萱一边说一边指着最上层说：“小蓝不见了，诺，上面有小蓝。”
3

红色

成功 找了下半部分的红色，成功后，乐乐说：“该我来了。”
绿色

成功， 用快敲慢抽的方法迅速的完成。
4

黄色

成功，竹萱选择了上面第四层中间的黄色积木，敲出一半后，乐乐帮忙抽了出来。竹萱拿到后说：“谢谢乐乐。”乐乐说：“我来了”

绿色

成功，乐乐先选了最上面第三层的绿色，一边敲一边说：“小绿在这。”可是上面的积木发生了整体的位移，他立刻停止了操作。竹萱将为位移的积木推回原位后，指着下面第四层的积木说：“那你敲这个吧。”乐乐敲到一半，竹萱说：“我帮你拿出来。”两个孩子开心的唱起了《燃烧我的卡路里》。

5

橘色

竹萱在扔到绿色后嘴里说：“黄。”然后开始找了起来，乐乐看到后说：“绿啊，怎么变成？”竹萱听完拿起骰子说换一个，又扔了一次仍旧是绿色。便再扔了一次，橘色。很轻松的将底下第二层正中的橘色取了出来。

老师介入：

S：竹萱，为什么你扔了绿色，不敲，要换颜色啊？

竹萱：因为敲了会倒啊。

原来两个孩子在敲积木的时候都选择了敲每一层正中间的积木，大部分绿色积木已经没有正中位置的了，就只剩之前乐乐放弃的顶层绿色积木没动，她怕敲了会倒，所以竹萱“赖皮”了。
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游戏继续。
绿色

成功，乐乐没有赖皮，他选择了之前的绿色，轻轻敲了敲后，上部又发生了位移，他站起来后观察了一下，来到了后部，先将位移部分用锤子顶回去。选择了最外侧的绿色积木，一边敲一边问：“会倒吗？”竹萱说：“不会的。”在积木移出一部分后，竹萱上手拿了下来。
6
紫色

失败，竹萱选择了刚刚乐乐上面那层最中间的紫色积木，刚敲一点，就滑着带动了好几块积木一起掉落了下来。
对话：

S：竹萱，你为什么会倒啊？

竹萱：因为我敲了上面的紫色。

乐乐：我看到它掉下来的时候砸到了下面，你应该敲下面的紫色，上面的不好弄。
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片段2

收拾好心情，两个小朋友又开始搭了起来，老师说：“你们上次是按照颜色搭的，这次能不能搭出一些规律呢？”她们想了一想，很快就有了想法。不一会儿，红橘黄蓝绿紫橘红橘黄蓝绿紫红黄绿紫蓝的高塔就搭好了。老师问：“你们这是什么规律啊？”乐乐说：“红色、橘色、黄色、蓝色、绿色、紫色、橘色、红色、橘色，不对，橘色多放了。”老师：“原来是这样，多放了一层就没有规律了，那你们先玩吧。”

这一轮游戏足足持续了18分23秒，除了固有玩法之外，两个孩子还出现了新的玩法。
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如图所示，两个孩子把自己成功取下的积木平铺在桌上。构图从原先的小长方形，通过延长一边，合理的调整积木的横竖朝向的方法，有机的组合在一起，使得平铺的长方形越来越大。

对话：

S：你们是怎么把长方形越变越大的？?

竹萱：一开始我只有一点积木，做的长方形很小。后面我拿到了别的积木，就加上去的。

乐乐说：我看到竹萱在拼，我也想试试看。竹萱里面全是横着的，我的里面有的横着有的竖着。

S:那你为什么要有的横着有的竖着呢？

乐乐：三个横着的跟一个竖着的一样长，我想它们拼拼紧，所以我就在横着的边上放了几个竖着的。

	分享交流：

老师邀请竹萱和乐乐将第二次游戏时的新玩法介绍给大家后引发了一定的“争论”，
正方

反方

小宇：哇，原来赢到的积木还可以这么玩！

叮叮：我觉得不行，这样有点浪费时间。
悦悦：可是我在玩的时候，一直敲会没劲。这样会更有意思一点。

乔哲：我觉得不无聊，我想赢的快一点。

。。。

。。。

经过讨论后，大部分孩子还是比较认同可以对赢到的积木进行二次加工这一项附加游戏，甚至奔奔还提出了可以把赢的积木堆起来，结束时看谁的高就能知道谁赢了这一项提议。最后老师当了一把甩手掌柜，把难题抛给了之后的孩子，自己商量，谁选谁定。

	现状分析：

1、结合《上海学前教育课程指南》规则游戏与合作游戏的观察要点与发展提示：

竹萱

乐乐

合

作

行

为

群体意识
合作游戏
合作游戏
交往的主动性
主动沟通

主动沟通

独立性
两人合作度很高，互相帮助。

情感能力
主动帮助乐乐取积木，并且在乐乐怀疑会不会倒的时候，鼓励乐乐。

热情帮助竹萱挑选积木，及时帮助竹萱总结问题。

语言与情感的表达与理解
能够结合游戏时自己的心情说出与心情相符的话语，并且在高兴时还会用唱歌的方式表达。

规

则

行

为

行为习惯
能够整理玩具并物归原处
能够整理玩具并物归原处
竞赛意识
喜欢规则游戏，玩的很投入
规则意识
大部分时间遵守游戏规则

能遵守游戏规则

自律和责任
在第二轮的时候在遵守原规则的同事，自创加入了新的游戏规则。

逻辑思维
在第二轮游戏中，两个孩子在先完成原规则的基础上再进行新规则，且将小长方形通过改变边长与填充积木的位置，逐步变大。
竹萱和乐乐在整个游戏中处于高度合作的状态，不仅能够帮助伙伴拿取积木，而且能积极帮助伙伴寻找合适的敲击位置。当获得有成功体验时，两个人还唱起了符合心情的歌曲。在竹萱失败时，乐乐还能帮助竹萱指出失败原因。

两人全程都很投入，特别是第二次游戏，整整持续了18分23秒。并且两人在原先规则的基础上还创造了新的玩法。
结合《指南》：

科学领域 
一级指标
二级指标
三级指标
数学认知
初步感知生活中数学的有用和有趣
5-6岁幼儿能发现事物简单的排列规律，并尝试创造新的排列规律。
感知形状与空间关系
能用常见的几何形体有创意地拼搭和画出物体的造型。
竹萱和乐乐在第二次操作时尝试按照颜色进行有规律的垒高，但是并未能按设想好的规律完成搭建。并且还能按照长方形的特征，将小长方形逐步扩大成大长方形，具有较好的形状空间感知。

	支持跟进：
（1）时空、材料支持：

持续跟进观察彩色叠叠高的游戏情况，了解目标儿童或分享交流时表现出参与意愿儿童的后续游戏情况。
（2）个性化支持：

竹萱在第一次游戏时的第5次投掷出现了“赖皮”现象，原因是之前乐乐敲上部时出现整体位移现象，所以不敢敲。而后续乐乐在敲的时候发出会不会倒的疑问时，竹萱却能鼓励他。针对这一现象，可以对竹萱进行鼓励，要敢于尝试，勇于面对困难。
经验拓展：

在有规律的垒高时出现了规律排列错误的情况，针对这一现象可以在益智区投放排列相关的游戏材料，促进孩子发现规律创造规律的能力。
及时反馈

在游戏中或者分享交流时，鼓励孩子说出第二轮游戏中的新玩法，引导幼儿进行讨论，激发孩子们对于这一玩法的兴趣，鼓励更多的孩子进行尝试。


益智区，彩色叠叠高1筐，里面有一把小锤子、红、蓝、绿、橘、紫、黄 6中颜色的长方体积木和相应颜色的骰子。





该材料已经投放了一段时间，这两个孩子都已经有了一定的经验。











