
薛家中心幼儿园区域观察记录表

	观察对象：笑笑
	年龄：5岁1个月     

	观察者：黄灵黎

	观察时间： 2020年12月2号10：15—10：25，持续9分25秒

	观察地点： 科探区

	儿童人数：2人
	成人人数：1人

	观察目的：笑笑的科学探究能力。

	观察内容：笑笑在安装计算器过程中的观察与表达。

	观察背景：我班科探区提供计算器、拆卸工具、记录表等供幼儿探索。幼儿对生活中的计算器有初步的了解。中班时学过歌曲《计算器》，知道计算器的用途是快速进行数据处理。计算器上面有很多不同的按钮等。幼儿乐于拆卸玩具，会使用十字螺丝刀等相应的工具。

	观察实录：
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10:15-10:16  笑笑和杰杰来到科探区的拆装玩具区。杰杰拿着计算器的空壳说：“计算器都被之前的小朋友拆成一片一片，没东西可拆了。”笑笑回答：“那我们把它装起来吧。”

笑笑将计算器有按钮的空壳正面朝上放在桌子上，然后从材料盒里将所有的按钮搜集在一起。“瞧，这么多按钮呢。但有的不一样。”笑笑边说边将按钮翻转朝上：“这是绿色的加号，这是黑色的5，这个比其他的大一些......”
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10:18-10:20

笑笑说：“我们先来装数字吧。1、2、3、4、5。”

杰杰接着说：“还有6、7、8、9、10。”

笑笑摇摇头说：“不对，计算器上没有10。”

杰杰说：“有的，有10，还有11、12、13、14。”

笑笑皱皱眉头说：“没有，不信你找。”

杰杰将数字朝上翻转，发现没有10，然后又到材料盒里找按钮，发现没有多余的按钮遗留后说：“好吧。没有10。”笑笑说：“我妈妈店里就有计算器。10是按一个1，再按一个0就出来了。”
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10:22-10:25

杰杰将长方形的黑色数字按钮进行摆放，摆满后说：“好了，你看。”（如图）杰杰说：“不对。你的数字反了，5、1。而且位置也摆的不对。要1、2、3、4、5、6、7、8、9这样顺着来。”笑笑将按钮重新摆放。他就近拿了一个数字2，用手点数“1、2,2在这（摆在方形第一行第2格）”。然后拿出数字5，再次点数“1、2、3、4、5,5在这。（摆在第二行第2格）”......1-9的数字摆好后，笑笑指着剩下的“0、00、.”说：“它们是黑色长方形的，就把它们放在最后吧。”

数字键摆好后，笑笑指着开关键说：“这是用来开计算器的。”然后将绿色的“加号、减号键”摆在大框内。剩下的椭圆形键按颜色区分摆满。

	对话：
师：笑笑你是怎么装计算器的？

笑笑：它们颜色不一样，有的是绿色、有灰色、有黑色。

师:你怎么知道数字键摆在这个地方？

笑笑：数字键是长方形的，这块地方也是长方形。

师：数字键为什么要这么摆?

笑笑：我妈妈店里有，我用过。1、2、3、4、5、6、7、8、9、0这样用起来也方便。不用一直找来找去麻烦。

师：那灰色的按钮代表什么意思呢？

笑笑：这我也不知道，所以随便摆的。

	分析解读：
《指南》中指出5-6岁幼儿的探究能力：“能通过观察、对比与分析，发现并描述不同类物体的特征或某个物体前后的变化。”笑笑通过观察，发现计算器上的按钮有颜色、形状、大小不同，并能按照形状分类摆放入不同框架内。同时还能发现数字“5、1”被杰杰摆颠倒了。

《科学关键经验》中提出：“能根据观察到的现象，结合已有的经验进行合理的推论。”笑笑在数字键1-9排列中，能根据已有经验，按照顺序排列， 并能将0、00有序排列。并能根据生活经验推理出“10是先按一个1，再按一个0。”

《科学关键经验》中在“表达交流能力”中提出：“能用叙述性语言来传达信息、提出问题和提供解释。能用准确、有效的语言表达和交流自己在科学活动中的做法、想法和发现。”当两人在计算器到底有没有10发生分歧时，笑笑能提出方案让杰杰去找一找。笑笑发现杰杰摆放数字无序时，笑笑能提供建议。

	支持跟进：
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1.区域分享交流时，让杰杰说一说探索的过程。鼓励其他幼儿学习笑笑的观察力和自主解决问题的能力，激发幼儿继续探索的兴趣。

2.家园配合，调查计算器上其他按钮分别代表什么意思？支持、引导幼儿用事宜的方法探究和解决问题，为自己的想法收集证据。

3.区域里提供计算器成品的图片或实物，为幼儿安装计算器提供支架。同时提供记录表，为后期幼儿安装、充分介绍表达交流做铺垫。

4.跟进笑笑下一次的探索，面向全体幼儿总结相应的方法。
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